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Oisardinenspiel

Alter GruppengroBe Dauer

6 - 14 'Mva\ 20 min

So geht’s:

Ein Spiel fir drinnen. Das ganze Haus sollte stockdunkel sein und
kein Licht darf brennen. Die gesamte Gruppe befindet sich in einem
Raum. Eine Person aus der Gruppe bekommt drei Minuten Zeit und
darf sich nun irgendwo im Haus verstecken. Nach Ablauf der Zeit
diirfen alle anderen der Gruppe die versteckte Person suchen. Da-
bei darf niemand Licht einschalten und es sollte nicht miteinander
geredet werden. Wenn jemand die versteckte Person findet, stellt,
setzt oder legt er sie sich einfach daneben dazu. Das Ganze geht
nun so lange, bis alle Suchenden sich wie Olsardinen im gleichen
Versteck befinden.

Achtung: Personen mit Platzangst sollten besser nicht mitmachen!

Fliisterspiel

Alter GruppengroBe Dauer

6 - 14 'M"i\ 20 min

So geht’s:

Alle Kinder sitzen im Kreis. Es ist stockdunkel, niemand kann et-
was erkennen. Eine/r aus der Runde setzt sich in die Mitte und fl{i-
stert einen Satz. Die anderen sollen am Fliisterton herausfinden,
wer das flisternde Kind ist. Wenn einer eine Vermutung hat, kriecht
erin die Mitte und fliistert den Namen ins Ohr. Das Kind in der Mit-
te gibt keinen Ton von sich und bleibt sitzen, wenn die Vermutung
falsch ist und das ratende Kind muss auf seinen Platz zurtick. Hat
gs aber richtig geraten, so steht der/die Fliisterer/in auf. Er sucht
sich einen Platz im Kreis und sagt nun: "Der/Die neue Fliisterer/in
kann beginnen."

Nachtliche Suche

Alter GruppengroBe Dauer
6 -14 'lvi"i\ 20 min

So geht’s:

Das Spiel funktioniert wie herkémmliches Verstecken, nur eben im
Dunkeln und ohne jegliche Hilfsmittel wie Taschenlampen. Wenn
das suchende Kind jemanden gefunden hat, muss es den Namen
der gefundenen Person sagen. Erst wenn dieser richtig ist, gilt die
Person als gefunden. Wéhrend der Suche haben die anderen Mit-
spieler/innen die Mdglichkeit sich zum Startpunkt zu schigichen,
diirfen dabei aber nicht von der suchenden Person erwischt werden.
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(@ Erntehelfer/innen

Alter GruppengroBe Dauer

6 - 14 'M"i‘ 7 Stunden

Du brauchst:

Bemalte HolzspieBe in verschiedenen Farben, Taschenlampen

So geht’s:

Die Kinder werden in verschiedene Gruppen eingeteilt. Fiir jede
Gruppe gibt es gleich viele HolzspieBe einer Farbe, sowie die glei-
che Anzahl an schwarzen Spiefen. Die SpieBe werden vorher in
ginem begrenzten Spielfeld verstreut. Die Kinder bekommen nun
die Aufgabe so viele HolzspieBe wie mdglich der eigenen Farbe zu
sammeln. Zudem kdnnen alle Gruppen die schwarzen Spielie sam-
meln, diese sind im Dunkeln aber schwerer zu finden. Gewonnen
hat jene Gruppe, welche am Ende einer bestimmten Zgit die mei-
sten SpieBe gefunden hat. Als Punkte zahlen nur SpiefBe der eige-
nen Farbe, schwarze Spiefe geben 2 Punkte. Spiee der anderen
Gruppen missen dort gelassen werden wo sie gefunden wurden.

Nachts im Museum

Alter GruppengrofBe Dauer

6 - 14 1\/5"&\ halbe Stunde

Du brauchst:

Taschenlampen

So geht’s:

Jemand Ubernimmt die Rolle eines/r Museumfiihrers/in, gine wei-
tere Person wird zum/zur Touristen/in. Diese beiden verlassen fiir
kurze Zeit den Raum. Wahrend dieser Zeit sollen sich die anderen
Kinder irgendwo im Raum verteilen und eine typische Statuenposi-
tion einnehmen. Der/Die Museumstiihrer/in und der/die Tourist/in
betreten das Museum, um aber die ndchtliche Ruhe nicht zu stéren
benutzt nur der/die Tourist/in die Taschenlampe. Nun missen sie
versuchen die Statuen zum Bewegen zu bringen, diirfen sie dabei
aber nicht bertihren, in die Augen leuchten oder beleidigen. Witze
oder lustige Geschichten iiber die Statuen sind hingegen erlaubt.
Sobald sich eine Statue bewegt wird diese zu einem weiteren Tou-
risten. Da es ja dunkel ist diirfen sich nicht beleuchtete Statuen be-
wegen, diirfen sich aber nicht erwischen lassen.

T

)
Punktesammeln
Alter Gruppengrofe Dauer
6 - 14 TR 20 min

Du brauchst:

Zettel in zwei verschiedenen Farben mit jeweils den Zahlen von 1
bis 20, Spagat, Taschenlampen

So geht’s:

Die Zettel werden mit Spagat vor Beginn des Spieles in einem ab-
gegrenzten Geldnde verteilt und angebunden. Die beiden Gruppen
missen nun versuchen die Zettel in der richtigen Reihenfolge begin-
nend bei der 1 zur Spiellgitung, die sich an einem bestimmten Punkt
aufhdlt, zu bringen. Dabei miissen die Zettel auch in der Richtigen
Reihenfolge abgerissen werden. Um dies zu kontrollieren, sollten
weitere Gruppenleiter/innen die beiden Gruppen begleiten und beo-
bachten. Wird eine Nummer zu friih abgerissen, so erhdlt die Gruppe
gine Strafminute, darf also eine Minute lang keine Zettel abgeben.

Es gibt kein
schlechtes Wetter -
nur schlechte
Planung!

So kann Regenwetter Laune machen.

Alle freuen sich auf ein aufregendes Lager. Auf das Laufen, das To-
ben und auf das gemeinsame Genieen der Natur! Doch was wenn
man plétzlich vom Regenwetter tiberrascht wird? Kein Problem,
auch an einem feuchten Regentag ist Spaf garantiert. Eine gut or-
ganisierte Bastelrunde, sich austoben im Haus oder sogar Spiele
im Freien kdnnen sehr amisant sein.

Zundchst kann der Tag mit ein paar tollen Auflockerungsspielen be-
gonnen werden, damit die Midigkeit richtig aus den Gliedern ge-
trieben wird.

Viel Spa mit den Regentropfen i‘a\

Schutzengelspiel

Alter GruppengroBe Dauer

6 - 14 'HVﬁ\ 'Mvi\ viertel Stunde

Du brauchst:

einen weichen Ball

So geht’s:

Die Gruppe bildet einen groBen Kreis, der nach innen durch gine
Markierung (Seil, Stiihle ) abgegrenzt wird. Zwei Kinder sind in der
Mitte. Eines der beiden ist der Schutzengel und muss das andere mit
seinem Kdrper beschiitzen, darf dabei aber nicht die Hande bentit-
zen. Die restlichen Kinder versuchen das Kind mit dem Ball zu tref-
fen. Sobald die zu beschiitzende Person getroffen ist, wird der/die
Werfer/inzum Schutzengel und der alte Schutzengel wird beschiitzt.

Auh ja

Alter GruppengroBe Dauer

6 - 14 'HVﬁ\ 'HViVi\ viertel Stunde

So geht’s:

Ein/e Spieler/in (zu Beginn meist noch der/die Spielleiter/in) schldgt
gine Aktivitdt vor ("wir laufen um das Haus", "wir kratzen uns am
Kopf", "wir singen Alle meine Entlein, ...). Alle antworten darauf er-
freut "Au Ja!" und fiihren die Tatigkeit aus. AnschlieBend wird die
ndchste Aufgabe vorgeschlagen.

Die Aufgaben solltenalle durchfiihren. Damit das funktioniert, mis-
sen die Aufgaben einfach erfiillbar sein, diirfen niemanden verlet-

zen und niemanden beleidigen.

Sockenrauben

Alter Gruppengrofe Dauer

6 - 14 'M"i\ 20 min

Du brauchst:

gin Paar Socken pro Kind

So geht’s:

Sockenrauben ist ein Spiel fiir beliebig viele Mitspieler/innen. Au-
Ber der Regel, dass niemand verletzt werden darf, gibt es keine Re-
geln. Ausgeschieden ist, wer keine Socken mehr anhat und wer zu-
letzt Gibrig bleibt, hat gewonnen.

Es sollte vor dem Spiel klargestellt werden, dass im Kampf lgicht
Socken kaputt gehen konnten. AuBerdem muss darauf hingewie-
sen werden, dass es verboten ist, andere Mitspieler festzuhalten,
denn dabei kann man sich sehr schnell verletzen.

Wenn sich alle etwas ausgetobt haben, kannst du zu ruhigeren Spie-
len ibergehen.
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Minivogelscheuchen

Alter Gruppengrofe Dauer

6 -14 1\ r”vi\ 1 Stunde

Du brauchst:

Stoffreste, Holzstabe (Diibelstangen, Bambusstébe, Aste), Draht,
Nadel und Faden, wasserfeste Filzstifte kleine Sdge, Flachzange
So geht’s:

Bastelfreudige Kinder nehmen gerne Mitbringsel aus dem Jung-
scharlager mit nach Hause. Vor allem Freundschaftsbander wer-
den gekniift. Doch zur Abwechslung haben wir hier die Beschrei-
bung fiir Minivogelscheuchen. Zwei Holzstdbe werden auf etwa 20
und 30 cm Ldnge zugesdgt. Der ldngere Stab wird an einem En-
de angespitzt, darauf wird der Kopf gesteckt. Als Kopf kénnte man
auch zuvor gesammelte Naturmaterialien verwenden. Der obere Teil
wird schwarz angemalt, dann bekommt der Kopf Augen und Mund
aufgemalt. Nun kann der Fantasie der Kinder freien Lauf gelassen
werden. Die Kleidung kénnen sie aus Papier oder Bldtter herstel-
len. Die Vogelscheuche kann Hosen bekommen, einen Hut, Ta-
schen, eine Krawatte oder andere Acsessoires. Die Stdbe werden
durch die Kleider gesteckt und erst dann mit Draht tiber Kreuz am
Hals der Vogelscheuche miteinander verbunden. Den Draht mit der
Zange fest verdrillen.

Mosaikkreuze

Alter GruppengroBe Dauer

6 - 14 'Mva\ 20 min

Du brauchst:

je Kreuz 24 Mosaiksteine aus Glas, Sperrholz 5 mm, Acryldichtmasse
weif oder Teppichklebeband, Fugenmortel, Schwammchen, Schieif-
papier, Laubsdge oder Stichsdge, Bohrmaschine mit 8er Holzbohrer
So geht’s:

Zundchst braucht jedes Kind ein Sperrholz in Kreuzform. Diese
kann selbst ausgesdgt werden oder bereits von dir vorbereitet sein.
Die Balkenbreite des Kreuzes sollte 4,1 cm betragen, der Querbal-
ken ist 12,9 cm lang, der Langsbalken 17,3 cm. Somit bestent die
Kreuzform aus sechs gleich groen Quadraten, jedes Quadrat hat
vier Mosaiksteinchen.

Kreuze nach Vorlage aussdgen und sauber an den Kanten schleifen.
Hinten ein kleines Loch zur Aufhdngung bohren. Aus der Mosaik-
platte Streifen von zwei Steinchen Breite zuschneiden. Das Kreuz
einseitig mit Acrylmasse als Kleber einstreichen oder doppelsei-
tiges Teppichklebeband verwenden. Die durchsichtige Schutzfo-
lie von den Steinchen abziehen, das Netz aber dranlassen. Stein-
chen auf das Kreuz kleben. Fugenmdrtel anriihren und mit einem
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Schwamm in die Fugen reiben, ebenso in den Rand. Kurz antrock-
nen lassen, dann mit einem nassen Schwamm diagonal zu den Fu-
genvorsichtig glattwischen und sdubern. Trocknen lassen. Spater
gventuell noch den Rand des Holzes weil3 anstreichen.

Regentropfen messen

GruppengrofBie Dauer

6 - 14 ’H\ 10 min

Du brauchst:

Papppapier

So geht’s:

Dazu bendtigst du zundchst ein festeres Papppapier. Schnell machst
du in 20 Sekunden eine kleine Runde im Regen und kehrst zuriick
ins Haus. Nun kannst du erkennen dass manche Regentropfen ganz
unterschiedlich grof sind. Kreise alle Regentropfen bunt ein schon
hast du ein schdnes Regenbild im wahrsten Sinne des Wortes.

Regen fangen

Alter Gruppengrofe Dauer

6 -14 'HVM\ 20 min
Du brauchst:
ginen Behdlter pro Kind
So geht’s:
Sobald du das Startzeichen gibst, starten alle Kinder mit ihrem ei-
genen Behdlter in den Regen hinaus. Nun haben die Kinder drei Mi-
nuten lang Zeit, die dicksten und groBten Regentropfen einzufan-
gen. Nach Ablauf der Zeit, begeben sich wieder alle ins Haus und
der Inhalt aller Behalter wird verglichen.

(7 Regentanz

Alter GruppengroBe Dauer
6 -14 'M"i\ 20 min
So geht’s:
Habt ihr genug vom Regen? Dann lauft gemeinsam in den Regen
und lockt mit Eigenkompositionen die Sonne hinter den Wolken her-
vor. Lieder, Spriiche, Sprechgeséange, Indianertdnze all das macht
die Sonne neugierig.
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@) Die Geschichte vom Regebogen

Alter GruppengroBe Dauer

6 - 14 'M\'i\ 20 min

So geht’s:
Eine schdne Geschichte zum Vorlesen an einem verregneten La-
gertag:

Es war einmal, da fingen alle Farben auf der Welt einen Streit an;
jede behauptete, die beste, die wichtigste, di nltzlichste, die be-
vorzugte zu sein.

Griin sagte: ,Ganz klar, dass ich die wichtigste bin. Ich bin das
Symbol des Lebens und der Hoffnung. Ich wurde fiir das Gras,
die Bdume, die Blatter ausgewahlt —ohne mich wiirden alle Tiere
sterben. Schaut euch die Landschaft an und Ihr werdet sehen,
dass ich am hdufigsten vorkomme.

Blau unterbrach: ,Du denkst nur an die Erde, aber sieh einmal den
Himmel und das Meer an. Das Wasser ist die Grundlage des Le-
bens und es wird von den Wolken aus dem blauen Meer aufge-
sogen. Der Himmel gibt Raum und Frieden und Heiterkeit. Ohne
meinen Frieden wart ihr alle nur Wichtigtuer.

Gelb kicherte: “Ihr seid alle so furchtbar ernst. Ich bringe La-
chen, Fréhlichkeit und Wérme in die Welt. Die Sonne ist gelb,
die Sterne sind gelb. Jedes Mal, wenn man eine Sonnenblume
betrachtet, beginnt die Welt zu lacheln. Ohne mich gabe es kei-
nen Spaf.“ Orange begann als ndchste, ihr Eigenlob zu singen:
Llch bin die Farbe der Gesundheit und Kraft. Ich mag wohl sel-
ten vorkommen, doch bin ich wertvoll, denn ich diene den inne-
ren Bedirfnissen des Menschenlebens. Ich bin Trédger der mei-
sten Vitamine. Denktan Karotten und Orangen. Und wenn ich bei
Sonnenaufgang oder —untergang den Himmel erfiille, dann ist
meine Schonheit so aufféllig, dass niemand einen weiteren Ge-
danken an eine von euch verschwendet.

Rot konnte es nun nicht Idnger aushalten. Sie schrie heraus: ,Ich
bin die Herrscherin tiber euch alle® Blut, Lebensblut® Ich bin die
Farbe der Gefahr und Tapferkeit. Ich bin bereit, fiir eine Sache zu
kdmpfen. Ich bringe Feuer ins Blut. Ohne mich wiirde die Erde leer
wie der Mond. Ich bin die Farbe der Leidenschaft und der Liebe;
die rote Rose, der rote Mohn.*

Violet sprach viel ruhiger als alle anderen, jedoch nicht weniger
entschlossen: ,Denkt an mich. Ich bin die Farbe des Mystischen.
Ihr bemerkt mich kaum, aber ohne mich werdet ihr belanglos. Ich

stehe fiir Denken und Uberlegen, Zwielicht und tiefes Wasser. Ihr
braucht mich als Gleichgewicht und Gegensatz, flir das Gebet und
deninneren Frieden.

Und so fuhren die Farben fort, sich zu riihmen, jede davon war
tiberzeugt, die beste zu sein. Ihr Streit wurde immer lauter. Plotz-
lich zuckte ein strahlend weiBer Blitz auf; ein Donner rollte und
dréhnte. Es begann unbarmherzig zu regnen. Die Farben kauerten
dngstlich nieder und schmiegten sich trostsuchend aneinander.
Da sprach der Regen: ,Ihr ndrrischen Farben streitet unterei-
nander, jede versucht, die andere zu dominieren. Wisst ihr denn
nicht, dass Gott euch alle fiir einen bestimmten Zweck gemacht
hat, einzigartig und verschieden? Er liebt euch alle. Reicht euch
die Hande und kommt mit mir. Wir werden euch in einem grof-
en farbigen Boden iiber den Himmel spannen zur Erinnerung da-
ran, dass ER euch alle liebt, dass ihr in Frieden zusammenleben
konnt; ein Versprechen, dass ER bei euch ist — ein Zeichen der
Hoffnung auf ein Morgen.®

Und wann immer Gott die Welt mit einem ausgiebigen Regen ge-
waschen hat, setzt er den Regenbogen an den Himmel, und wenn
wir ihn sehen, sollten wir daran denken, dass ER will, dass wir
alle einander schatzen.

Weitere Regentagideen:

Es kdnnte auch ein Zeichenwettbewerb organisiert werden zum Bei-
spiel zum Thema Regentage.

Eine Alternative wére auch ein Bild mit Wasserfarben zu malen. Da-
rauthin kénnte man mit dem Bild ausgestreckt in der Hand eine Run-
de im Regen machen. Die Regentropfen verwischen die Farben und
gs entstehen tolle Muster.

Am tollsten sind bei Regenwetter sowieso die Spiele im Freien. Al-
lerdings ist dabei angemessene Kleidung die Voraussetzung und
anschlieBend jede menge Steckdosen mit Féhn, damit keine Ver-
kiihlung droht!

‘ Quellen: Regenwetterspiele (Buch), www.spielewikki.com
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