M i n i 'sp i el e DEO GRATIAS MINI - STATIONENLAUF

Das Kartenspiel funktioniert &hnlich wie UNQ. Die Farben basieren auf den Verschiedenste kleine Ratsel, Spiele und Basteleien, die man bei einem Sta-
liturgischen Farben und statt den Zahlen gibt es Ministrantensymbole. Zu- tionenlauf verwenden kann: Kreuzwortrétsel, Worter-Suchspie!, Domino,
Liebe Minis, satzlich gibt es Spezialkarten filr Karten kaufen, in dieser Runde aussetzen, Memory, Puzzle, Suchbilder, ...
Spielen ist das heurige Jahresthema. In der Arbeit mit Minis sind neben dem Dienst am Altar, die Gruppenstunden von grofer Bereicherung. Diese bieten Raum fiir Richtung wechseln, usw.

Spiel, SpaB, aber auch inhaltliche Auseinandersetzung mit religiosen Themen. Wir haben fur euch im Jungscharbiro eigene Spiele fir Ministrantinnen und Minis-

tranten, welche kostenlos ausgeliehen werden konnen. Ich wiinsche euch viel Spaf3 beim Spielen! g

MINi -1, 2 ODER 3 MINI - CHAOSSPIEL
Je 20 Fragen zu Mini-Themen wie Messteile-Ablauf, Gewander, Gegenstan- Es gibt einen Spielplan mit Zahlen von 1 bis 40. Die Kinder wiirfeln, gehen
de und zum Jahreskreis. zum entsprechenden Feld und suchen dann im Geldnde den Zettel mit einem

lateinischen Begriff. Wenn sie den entsprechenden Zettel gefunden haben,

pragen sie sich den Begriff ein und kommen zuriick. Stimmt der Begriff, 0
dirfen sie weiterwiirfeln, ansonsten miissen sie noch einmal nachlesen ge-

hen. Gewonnen hat die Person, die als Erste das Feld 40 erreicht.

MINISTRY

Wirfelspiel mit Fragekarten und Ereigniskarten rund um den Gottesdienst.
Kann mit mind. zwei - max. zwdlf Spielerinnen und Spielern gespielt werden.
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Kinder sollen Worter, die etwas mit Ministrieren zu tun haben, zeichnen, Rede-Activity mit verbotenen Wortern. Wir haben 300 Worter mit je 4 verbo- ; & !
umschreiben oder pantomimisch darstellen. Wir haben 300 Kértchen mit je tenen Unterbegriffen gesammelt. Das Wort wird dann der Gruppe erklért, ohne o i ist die héchste Form
drei Begriffen und dazu auch einen Spielplan und Spielregein. diese Worter zu verwenden. Aufgabe der Gruppe ist es, das Wort zu erraten. h N -- a5/
RGN e P der Kindesentwicklung.
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o, aber aufhoren mit spielen.
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