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Minis diisen durchs
Dorf

Die rasende Variante zur klassischen Gruppenstunde

Es ist wieder einmal die Mini-Stunde vorzubereiten, ihr habt alle
Jungschar-Spieleklassiker bereits durch und den Messablauf den
Kids schon zehn Mal erklart. Wer kennt das nicht ... Es muss end-
lich mal etwas Neues her. Etwas, das aus einer langweiligen Mini-
stunde ein Abenteuer macht und Bewegung, Wettbewerb, SpaB und
was zum Gribeln in einem Spiel vereint: eine Dorfrallye!! .

Dauer
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Das Ziel der Gruppenstunde ist es, mal etwas erfrischend Neues
zu machen und die Kinder, ihre Umgebung und die Kirchenge-
meinde spielerisch besser kennenlernen zu lassen. Das Spiel soll
auBerdem den Wettbewerbsgeist der Kinder ankurbeln und ihren
Gemeinschaftssinn stérken. Fiir besonders schiichterne und in
sich geehrte Kinder ist das Spiel auBerdem eine gute Mglichkeit,
ihre Hemmungen zu iiberwinden und auf andere Leute zuzugehen.

Alter
6 - 14

Dorfrallye

Du brauchst:

Fiir jede Gruppe einen Fragebogen, eventuell pro Gruppe einen Grund-
riss vom Dorf (oder dem Spielgebiet), pro Gruppe eine Tasche mit
Dingen, die die Kinder zur Erfillung der Aufgaben brauchen (zum

B Beispiel: ¢in £i)

So geht’s:

Das Grundprinzip einer Dorfrallye ist ahnlich dem einer klassischen
Schatzsuche. Die Kinder werden zuerst in Gruppen zu drei bis vier
Leuten eingeteilt und bestreiten das gesamte Spiel mit ihrer Grup-
pe zusammen - das heifit die Kinder miissen am Ende des Spiels
auch wieder als vollsténdige Gruppe zum Spielstart zuriickkehren.
Bevores Iosgeht, bekommt jede Gruppe einen verschlossenen Brief-

umschlag, den sie erst 6ffnen darf, sobald das Startzeichen gegeben.

wurde. In diesem Umschlag finden sie dann einen Zettel mit einer Rei-
he von Arbeitsauftréigen und Fragen, die sie erledigen miissen. Um
die Aufgaben abarbeiten zu kdnnen, miissen sie durch das gesamte
Dorf laufen (oder ein vorher bekanntgegebenes Gebiet).

Fir jede beantwortete Frage beziehungsweise erledigte Aufgabe gibt
es unterschiedlich viele Punkte — je nach Schwierigkeitsgrad. Die
Gruppe, die nach Ablauf einer vorher festgelegten Zeit die meisten
Punkte hat, gewinnt.
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Wer bei dieser Rallye Kopfehen hat, muss nicht unbedingt schnelf sein ..

Mdgliche Fragen oder Aufgabenstellungen fiir eine Dorfrallye kén-

nen sein:

- Wann wurde die Dorfkirche erbaut?

- Welches Lied steht im Gotteslob auf Seite 2567

- Wie viele Fenster hat das Rathaus?

- Malt das Ortswappen ab!

- Ziindet die Kerze, die vor dem Altar steht an!

- Tauscht ein selbstgebasteltes Holzkreuzchen mit einem Passanten
gegen einen beliebigen Gegenstand!

- Lasst Euch dieses rohe Ei beim Koch.im Kloster hart kochen!

- Fragt den Messner, den Pfarrer, den Bécker und die Gruppenleiter/
innen nach ihrem Alter und z&hit die zahlen zusammen!

- Z&hlt, wie viele Warzen die Ministranten haben!

- Wann hat der Heilige, nach dem-die Kirche benannt wurde gelebt?

Variante:

Eine mdgliche Variante des Spiels wére auch, dass ihr.den Kindern
am Anfang-des Spiels nur einen Teil der Fragen gebt und sie zwi-
schendurch zu euch zurtickkommen miissen, um die weiteren Fra-
gen zu erhalten. So konnt ihr erstens vermeiden, dass sich die gin-
zelnen Gruppen dauernd tiber den Weg laufen und eventuell ein Streit
entstet, indem ihr einfach jeder Gruppe die Fragen in einer ande-
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ren Reihenfolge aushéndigt. Zweitens habt ihr, wenn ihr die Fragen-

aufteilt, einen besseren Uberblick dariiber, wie das Spiel verluft.
Lustig ist es auch, wenn man einen Teil der Fragen an eine Drittperson,
wie zum Beispiel den MessnerWeitergibt und die Kinder im Zuge einer
Aufgabenstellung zu ihm gelangen und die Fragen dort bekommen.
Tipp:

Das-Spielgebiet darf auf keinen Fall zu groB sein, um sicher gehen
zu kGnnen, dass die Kinder die Aufgaben in der gegebenen Zeit auch
schaffen knnen. Natirlich miisst ihr dazu im Vorfeld auch abwgen,
wie viele Fragen und Aktionen man in einer Gruppenstunde schaffen
kann.-Stellt auerdem sicher, dass ihr eventuell involvierte Drittper-
sonen (Backer, Messner, Pfarrer und so weiter) vor Spielbeginn in-
formiert habt, um Missverstandnisse zu vermeiden.
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