Das kostbare Nass

Ein Thementag fiirs Sommerlager

Fiir uns ist es selbstverstindlich, den Hahn auf zu drehen und uns
ein Glas frisches Wasser zu génnen, schnell mal den Apfel unters
laufende Wasser zu halten und im Schwimmbad herum zu plant-
schen. Wasser ist flr alle da, kostet nicht viel, darum lohnt es sich
nicht, sich darum zu sorgen. Auch wenn es bei uns Trinkwasser in
Huille und Fille gibt - der Zugang zu Wasser ist nicht fiir alle Men-
schen auf der Erde selbstverstdndlich. Weltweit sind die fehiende
Wasserversorgung und die fehlende sanitare Infrastruktur die Haup-
tursachen der Kindersterblichkeit.

Wasser ist wie Luft Lebens-Mittel im wahrsten Sinne des Wortes.
Ohne Wasser Uberlebt der menschliche Organismus maximal drei
Tage. Der Zugang zu diesen lebensnotwendigen Gut ist ein Bestand-
teil des Rechts auf Leben und somit ein Menschenrecht, auch wenn
es nicht ausdriicklich in der UN-Charta als solches enthalten ist.
Wasser ist ein kostbares Gut, und es ist auch, global gesehen, ein
knappes Gut, das sich nur in sehr beschranktem Umfang erneuern
lasst. Angesichts der stdndig zunehmenden Weltbevolkerung ist
gin dkologisch verantwortlicher Umgang mit der Ressource Was-
ser notwendig. Aber die Lage ist nicht aussichtslos, denn beim
weltweiten Wasserverbrauch gibt es viele Méglichkeiten zu Spa-
ren, vor allem in der Landwirtschaft, die Uber 70 Prozent des Was-
serbedarfs verschlingt.

Als die Astronauten zum ersten Mal aus dem Weltraum auf die Erde
blickien, sahen sie einen herrlichen blauen Planeten mit groBen Wol-
ken aus Wasserdampf, die weite Flchen der Erde bedeckten. Es hatte
den Anschein, als bestiinde die Erde fast ausschlieBlich aus Wasser.
Das ist auch beinahe richtig: Wasser bedeckt drei Viertel der Erdober-
flache. Dennoch ist es eines der groBten Probleme der Menschheit,
an saubere Frischwasservorréte heranzukommen, die zum Trinken,
Kochen und Waschen genutzt werden kénnen. Der Hauptgrund da-
flr ist, dass es fast ausschlieBlich Salzwasser ist: nur drei Prozent der
Gesamtmasse ist Frischwasser und davon wiederum ist nur ein klei-
ner Teil zuganglich. Viel Wasser befindet sich tief unter der Erdober-
fldche oder ist in den polaren Eismassen eingefroren. Dazu kommt,
dass der relativ kleine Anteil Wasser, der den Menschen zur Verfiigung
steht, oft verseucht und zum Gebrauch zu gefahrlich ist.

In den meisten industrialisierten Landern sind »sichere« Wasser-
vorrate und angemessene sanitdre Einrichtungen selbstverstand-
lich, aber in den Entwicklungsléndern haben weniger als 20 Pro-
zent der Landbevélkerung bequemen Zugang zu sauberem Wasser.
Obwonl in Stadtgebieten diese Zahl viel héher liegt, sind es dort

immer noch weniger als 75 Prozent der Bevdlkerung. Der Was-
serverbrauch in den Industrieldndern ist vier- bis sechsmal hiher
als in Entwicklungslandern, wo ungefahr 1,8 Milliarden Menschen
auf dem Land, in Slums ohne regelmaBigen Zugang zu sauberem
Wasser leben.

im Folgenden findest du Spiele, Methoden und Bausteine, um die
Themen Wasserverbrauch und Zugang zu Wasser mit den Kindern
kritisch zu hinterfragen und spielerisch zu erleben. Ziel ist es, ge-
meinsam Kleine Schritte zu entwickeln, die den Kindern den Um-
gang mit Wasser am Sommerlager, aber dann auch zu Hause, be-
wusst werden lassen. Viel SpaB beim Ausprobieren und Umsetzen

wiinscht dir
Su'N

Quellen: Unterrichtsbogen 6 Wasser »Wasser heiBt Leben« terre des
hommes, BRDeutschiand e. V. Hilfe fiir Kinder in Not - Didaktische Tipps zum
Thema WASSER: hitp.//www.globaleducation.at/start.asp?b=206

Wasser als Ware

Seit den 80er-Jahren, heiBt das Zauberwort fiir die Losung
nationaler und weltweiter Probleme Privatisierung. Seither
wird alles ,liberalisiert”, wobei auch vor éffentlichen Basis-
diensten wie Gesundheit und Erziehung und auch dem Was-
ser nicht halt gemacht wird. Dahinter stecken handfeste wirt-
schaftliche Interessen. Mit Gesundheit und Bildung 1&sst sich
viel Geld machen, Der Markt fiir Gesundheitsversorgung und
Bildung wird weltweit auf {iber fiinf Billionen Euro geschétzt,
der Wassermarkt auf etwa eine Billion.

Doch wie sollen die 1,3 Mrd. Menschen, die im Zustand ex-
tremster Armut, mit weniger als einem Dollar pro Tag, leben,
sich dieses existentielle Lebens-Mittel leisten kdnnen? Eini-
ge Fakten, die zu Denken geben:

x Ein Drittel der Erdbewohner verfugt heute dber keinen ein-
zigen Tropfen sauberes Wasser.

x Ein weiteres Drittel ist an eine unzuléngliche Wasserver-
sorgung mit periodischen Ausfallen und Verseuchungen
angeschlossen.

x Das letzte Drittel prasst mit dem kostbaren Nass.
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1. Teil: Einstieg in das Thema

Redewendungen zum Thema Wasser
(Vorschlag fiir Altere)

Du brauchst:

Papier und Stifte

So geht’s:

Suche mit den Kindern nach Redewendungen, die mit dem Thema
Wasser zu tun haben und notiere sie auf einem Blatt Papier. Versucht
gemeinsam ihre Bedeutung herauszufinden. Hier einige Beispiele:

x Das Fass zum Uberlaufen bringen.

X Ein Tropfen auf dem heiBen Stein.

x Steter Tropfen hohit den Stein.

X Eine wéssrige Angelegenheit.

x Es wird iberall mit Wasser gekocht.

X Mit allen Wassern gewaschen.

X Mir 1auft das Wasser im Munde zusammen.
X Wer im trockenen sitzt lacht (iber den Regen.
x Stille Wasser grinden tief.

x Es flieBt noch viel Wasser den Bach hinunter.

Tipp: Du kannst die gesammelten Redewendungen auch von den
Kindern als Standbild darstellen lassen. Das ist gar nicht so ein-
fach! Dafiir teilst du die Kinder in Kleingruppen, die dann jeweils
eine Redewendung vorflihren.

Wasser-ABC
Was fallt dir ein, wenn du an Wasser denkst? Das Wasser - ABC ist
eine gute Moglichkeit sich eingehend damit zu beschéftigen.

Du brauchst:

1 Bogen Packpapier oder Plakat
A4 Papier

Stifte

So geht’s:

Die Kinder erhalten ein Blatt Papier und einen Stift und schreiben
auf den Zettel das ABC auf. Auf dein Zeichen sollen alle fiir jeden
Buchstaben des Alphabets ein Wort finden, das in irgendeinem Zu-
sammenhang mit »Wasser« steht. Die Buchstaben X und Y werden

ausgelassen. Wer als Erster/Erste seine Liste bis Z vollstandig fer-

tig gestellt hat, ruft; »Stoppl«. Es darf nun nicht mehr geschrieben
werden. Reihum werden dann zu jedem Buchstaben die Worte vor-
gelesen. Wenn der Zusammenhang zum Thema nicht sofort fir Je-
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de und Jeden ersichtlich ist, sollte der gefundene Begriff kurz er-
Klart werden. Wahrend die Worte vorgelesen werden, notierst du
auf einem groBBen Bogen Papier, ob eher Worte in einem positiven
oder einem negativen Zusammenhang oder wertneutral genannt
werden. Oft kénnen Begriffe sowohl negativ als auch positiv ge-
meint sein. Welche Bedeutung gerade gemeint ist, sollte dann der/
die Autor/in entscheiden. Uber das Ergebnis dieser Strichliste kann
im Anschluss kurz diskutiert werden.

Das Wassertropfenspiel

Wasser zieht Wasser an. Das ist eine der vielen Eigenschaften
von Wasser. Hier ein Vorschlag, wie du das spielerisch aufgrei-
fen kannst.

Du brauchst:
Geniigend Platz

So geht’s:

Alle Kinder sind Wassertropfen. Diese bewegen sich tropfend (lang-
sam htipfend) vorwdrts. Ein Wassertropfen beginnt als Fanger/in. Die-
ser Tropfen will nicht alleine sein, er will gréBer werden und wach-
sen. Deshalb beginnt er sich mit den anderen Tropfen zu verbinden.
Sobald er einem anderen Wassertropfen an die Schulter tippt geho-
ren sie zusammen, geben sich die Hand, und ,tropfen” nun gemein-
sam weiter. Ziel ist es, alle Wassertropfen einzusammeln.

Aus: www.photocase.com/de

0

2. Teil: Wasser, unser kostbares Gut

Einstieg

Du brauchst:

2 Plakate, Stifte und Farben

So'geht’s:

Stell den Kindern Fragen, wozu sie im Alltag selber Wasser ge-
brauchen. Sammelt diese Aussagen auf einem Plakat. Schétzt ge-
meinsam, wie viel Liter das pro Tag sein kénnten. Versucht nun ge-
meinsam zu (iberlegen, wie wohl afrikanische Kinder in unserer
Vorstellung mit dem Wasser umgehen. Gestalte auch mit diesen
gesammelten Aussagen ein Plakat. Hange die fertig gestellten Pla-
kate auf. Du wirst spater mit diesen weiterarbeiten.

Gelandespiel: Die Hilfslieferung
Fiir ungeféhr 30 Kinder und mind. 4 Gruppenleiter/innen

Du brauchst:

Abwechslungsreiches Gelédnde, 30 Wasserluftballone/Luftballone,
Kértchen (siehe Vorlage auf Seite 30 - 31), Wascheleine, Wische-
klammern, Materialien zum Bergen der Wasserkanister (siehe Kart-
chen), mehrere Plastikeimer

Vorbereitung:
Lege die Absturzstelle des Flugzeugs und des Dorfes fest und kenn-

zeichne sie. Es ist wichtig, dass sie nicht zu nahe beieinander liegen.
Spann im Dorf die Wascheleine auf, stell die Plastikeimer bereit und
lege das Material fiir die Bergung der Wasserkanister griffbereit in
die Mitte des Dorfes. Bereite die Kartchen (Frachtpapiere) vor und
verstecke sie im Geldnde. Es ist wichtig, dass du und die anderen
Gruppenleiter/innen die Aufgaben auf den Kértchen kennt. Fiille die
Luftballone mit Wasser. Danach verteilst du sie an der Absturzstelle.
Teile folgende Rollen unter den Gruppenleiter/innen auf:

Dorfélteste/r: Steht dem Dorf vor und ist zustandig fir das Zusam-
menstellen der Frachtpapiere, ist Ansprechpartner/in im Dorf und
hilft dabei, die Angaben auf den Frachtpapieren richtig durchzu-
fuhren. Dazu ist es notwendig das- Material, das fiir die Bergung im
Dorf bereit liegt, zu verwalten.

Bruchpilot/in: Befindet sich bei der Absturzstelle und koordiniert
die Bergungsarbeiten.

Helfer/innen: Bewegen sich frei im Geldnde und helfen den Kin-
dern, wo es gerade braucht.

So geht’s:

Erkldre den Kindern nun folgende Situation: Du befindest dich mit
den Kindern in einem Dorf mitten in der Wiiste. Es gibt keine Strafe,
die das Dorf mit der AuBenwelt verbindet. Die einzige Mdglichkeit
das Dorf zu erreichen ist mit dem Flugzeug. Es ist heiB und es hat
schon lange nicht mehr geregnet. Das Wasser ist knapp. Die Dorf-
bewohner warten schon sehnstichtig auf eine Hilfslieferung, aber
der Funkkontakt mit dem Flugzeug ist abgebrochen. Das Flugzeug

ist unweit des Dorfes abgestiirzt. Die Dorfbewohner haben nun die-

Aufgabe die Frachtpapiere (Kartchen) zu finden und die Wasser-
kanister (Wasserluftballone/Luftballone) zu bergen. Das ist aber
nicht so einfach. Die Hilfsglter liegen um das Wrack verstreut. Je-
der Wasserkanister muss auf gine ganz spezielle Art und Weise ge-
borgen werden. Damit die Suchtrupps wissen, wie sie dabei vorge-
hen miissen, brauchen sie die Frachtpapiere.

Teile die Kinder (Dorfbewohner) in Kleingruppen, 3 pro Gruppe. Die
Suchtrupps schwarmen nun ins Geldnde aus um die Frachtpapiere
(Kartchen) zu finden. Jeweils zwei Kértchen ergeben ein vollstandi-
ges Frachtpapier. Hat ein Trupp ein Kértchen gefunden, kehrt er zum
Dorf zuriick und gibt dieses dem/der Dorféltesten ab. Das Kértchen
wird an eine Wascheleine gehangt, gut sichtbar fiir alle Suchtrupps.
Sobald das Gegenstiick dazu gefunden wurde, kann die Bergung
gines Wasserkanisters unternommen werden. Wie diese organisiert
werden soll steht auf der Riickseite des Frachtpapiers.

Die geborgenen Wasserkanister werden in der Mitte des Dorfs (in
groBen Plastikeimern) gesammelt. Ziel ist, so viele Wasserkanister
wie mdglich heil ins Dorf zu transportieren.
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Weiterarbeit mit den Frachtpapieren
Du brauchst:
Gesammelte Frachtpapiere, Einstiegsplakate

Vergleiche nun die Daten auf den Kértchen mit den auf den Plakaten

gesammelten Vermutungen. Ergénzt eure Plakate mit den neuen In-

formationen. Folgende Fragen konnen bei der Diskussion helfen:

x Wo gibt es Ubereinstimmungen?

x Wo gibt es Abweichungen?

x Was kénnten die Ursachen sein, dass der Verbrauch so unter-
schiedlich ist?

x Was konnte Jeder/Jede selbst tun, um Wasser zu sparen?

Tipp: Versuche gemeinsam mit den Kindern fur eure Sommerlager-
zeit Wassersparregeln aufzustellen. Du kannst sie auf Plakate oder
selbst gebastelte Schilder schreiben. Diese kénnt ihr dann am Klo,
tiber dem Spllbecken und in der Kiiche aufhdngen, damit sie alle
immer im Blick haben.

Abschluss — Was passiert mit dem Wasser?

Du hast gemeinsam mit den Kindern im vorher beschriebenen Ge-
landespiel Wasser gesammelt. Die Kinder wissen nun, dass Was-
ser kostbar ist und nicht Jeder/Jede auf der Welt frei dartiber ver-
fugen kann. Deshalb ist es nun wichtig gemeinsam dartber zu
reden und zu entscheiden, was ihr mit den eingesammelten Was-
serkanistern macht.

Was kannst du sonst noch tun?
Aktionsvorschlage

x Symbolische Wanderung: In Afrika muss eine Familie bei-
spielsweise 6 km hin und 6 km zuriicklaufen, um einen Ei-
mer Wasser zu holen. Um ein Gefiihl zu bekommen, wie lange
s0 ein Weg ist, kannst du mit den Kindern eine symbolische
Wanderung machen, die genauso lange dauert.

x Wassertrager: Die Kinder miissen den Wasserkanister flirs
Mittagessen irgendwo im Wald holen. Du kannst das mehre-
re Tage machen. Die Kinder gehen immer den gleichen Weg,
wie zu einer entfernten Wasserstelle.

x Klospiilungsstatistik: Hangt am Klo ein Plakat auf, auf dem
Jedet/Jede, der die Toilette benutzt, sein ,Klosplilen® notiert.
x Wasser rationieren: Die Kinder legen am Morgen den Was-
servorrat, den sie zum Trinken brauchen fir den ganzen Tag
fest. Mehr darf nicht getrunken werden. Achte darauf, dass
sich die Kinder nicht allzu sehr verschétzen!
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3. Teil: Besinnlicher Abschluss

Der Brunnen
Du brauchst:
Fur jedes Kind ein Glas mit Wasser, Geschichte zum Vorlesen

. So geht’s:

Bilde mit den Kindern einen Kreis. Jedes erhélt ein Glas mit Was-
ser und stellt es vor sich hin. Sobald alle ruhig geworden sind, liest
du folgende Geschichte vor.

Der Brunnen (ein afrikanisches Marchen)
Eine groBe Trockenheit war iiber das Land gekommen. Zuerst war

das Gras braun und grau geworden. Dann starben Biische und
kleinere Baume. Kein Regen fiel. Der Morgen erwachte ohne die
Erfrischung des Taus.

Die Tiere waren in groBer Anzah! verdurstet, denn nur wenige hat-
ten noch die Kraft gehabt, aus dieser Wiiste zu fliehen.

Die Trockenheit dauerte an. Selbst die stirksten und dltesten Bdume,
deren Wurzeln bis tief in die Erde reichten, verloren ihre Blétter. Alle
Brunnen und Fliisse, alle Quellen und Bache waren vertrocknet.
Nur eine einzige Blume war am Leben geblieben, denn eine ganz
Kleine Quelle gab noch ein paar Tropfen Wasser. Doch die Quelle

Im Kontakt 1 haben wir begonnen, dir kleine Tipps zu geben,
wie du die Welt flr dich und auch fiir Andere etwas besser
machen kannst. Hier gleich wieder 4 praktische Tipps mit we-
nig Aufwand!

Tipp 13: Recycle deine Biicher - Gute Ideen zu verschenken
Blicher sind wie gute Gespréche. Manche sind eine nette Be-
gleitung auf einer langen Bahnfahrt. Andere reden uns gut zu,
wenn wir durcheinander sind. Und einige zeigen uns die Welt,
wie wir sie noch nie gesehen haben.

Und jetzt stell dir vor, du kénntest die wunderbaren Ideen aus
deinen Blichern weitergeben — an Menschen, die du nicht ein-
mal kennst. In die ndchste StraBe oder quer (ber den Giobus.
Wie das geht? Recycle deine Biicher, aber nicht zu Klopapier.
Verschenke sie lieber an eine Bibliothek. Melde sie online bei
einem Buchtauschring. Oder lass sie einfach auf einer Park-
bank, verpackt mit einer roten Masche, liegen.

Tipp 14: Lass etwas wachsen

Lass Kinder die GroBz(igigkeit von Mutter Natur erleben. Pflanzt
zusammen Tomaten im Garten oder Kresse auf der Fenster-
bank. Dann macht ein leckeres Sandwich damit. Besser kann
das Leben nicht schmecken!

Tipp 15: Kauf Fair-Trade-Produkte - Gliick ist eine fair ge-
handelte Banane

war am Verzweifeln: ,Alles vertrocknet und verdurstet und stirbt.
Ich kann doch daran nichts mehr andern. Wozu soll es noch sinn-
voll sein, dass ich-die paar Tropfen aus der Erde hole und auf den
Boden fallen lasse?”

Ein alter kréftiger Baum stand in der Néhe. Er horte die Klage und
sagte noch zu der Quelle, bevor er starb: »Niemand erwartet von
dir, die ganze Wiiste zum Griinen zu bringen. Deine Aufgabe ist es,
einer Blume Leben zu geben. Mehr nicht. «

Nach einer kurzen Stille, forderst du die Kinder auf, das Glas Was-
ser langsam, Schiuck flir Schiuck auszutrinken.

Bei Fair-Trade-Produkten kannst du dir sicher sein, dass der
Bauer nicht verhungert. Denn Fair steht vor allem fir fair bezahit.
Und weil die meisten Fair-Trade-Projekte zusétzliche Auflagen
haben, befinden sich meist weniger Diingemittel und Schad-
stoffe in den Produkten. So haben beide Grund zur Freude: Ba-
nanenpflanzer und Bananenesser.

Seit einiger Zeit gibt es eine Menge Fair-Trade-Produkte so-
gar im Supermarkt um die Ecke. Also halte beim ndchsten Ein-
kauf mal Ausschau nach gliicklichen Bananen, Kaffeebohnen
oder Schokoriegeln.

Tipp 16: Watt gewonnen - Das ultimative Strandleben:
Papi strolcht mit der Digitalkamera durch die Diinen, Mami
telefoniert mit ihrer besten Freundin in Hamburg, die Toch-
ter hort zum zehnten Mal Nelly Furtado auf ihrem iPod und
Sohnemann kampft sich mit seiner PSP durch Bikini Bottom.
Und abends, noch bevor der Sand aus den Kleidern rieseln
kann, stecken alle ihre Kameras, Mobiltelefone, MP3-Play-
er und Gameboys an die Ladegerédte, damit der Tag morgen
genauso schon wird.

Dach ein kleiner Tipp nebenbei: Solange Akkus am Netz sind,
verbrauchen sie permanent Strom (selbst wenn nichts an ih-
nen hangt). Deshalb das Netzteil nach abgeschlossener La-
dung sofort aus der Steckdose ziehen — spart bis zu 30 Pro-
zent Energie.

Ausgesucht und zusammengestellt von Tanya, Praktikantin im
Jungscharblro

e :‘ Aus: Einfach die Welt verdndern — 50 klgine ldeen mit
> groBer Wirkung / ,We are what we do”, Pendo Verlag
2007
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Riickblick: Augen auf, Welt wir kommen!

Eine spannende Entdeckungsreise rund um den Globus
S0.....noch kurzer Auftauphase hobm mir ins gedenkt, dass mer
enk a an insere Erfahrungen va den supertollen Wochenende teil-
haben lassen. Mir 14 Gitschn und insere lieben Referentinnen
(nochmals groBes Lob!!) hobm ins am 24. und 25. November
2007 in Nobls getroffen, um ins mit dem Thema ,Augen auf —
Welt wir kommen!* zu beschéftigen.

Als erstes a kurze Erklarung zur , Auftauphase*: es wor net gonz
worm, milde ausgedrtickt, ober des hot ins net va néchtliche Dis-
kussionen und lustige Spiele ougholten! Jo, dikustiert hob mer
wirklich viel, von Globalisierung bis zur Auslénderthematik... und es
wor echt volle interessant di Meinungen va olle ondern zu hearmn.
No derzua hobm mir (=Haubenkoche) a superguates Nachtessen
kreirt, jedenfolls isch niamend vergiftet worn, na es wor echt su-

Vorderseite

perlecker! Und weil mir so guat worn, hobm ins die Referentinnen
mit an guaten FAIREN Friihstiick (fair gehandelte Produkte) iber-
rascht!! So sein mir gestarkt und voll motiviert in ndchsten Tog inni
gstartet, wo mir wieder viel (iber die Welt erfahren hobm. Durch
vieles Nochdenken,
Diskutieren und in
Blichern stébern,
hobm mir insern
Horizont erweitern
gekennt und ver-
suachn iatz insere
Uberzeugungen net
laiin ,insere Jung-
scharkinder weiter-
zugeben, sondern in die Welt ausi zu trogen und selber dermnoch
zu leben!!! Frei nach Ghandi; Es gibt fir jeden genug auf der Welt,
nur nicht fiir jedermanns Gier!!

Anna und Julia
KJS Lajen

Riickseite

Jeder von uns verbrancht tigtich :

Kochen, Trinken 7-10L

) Bindet euch an den Beinen zusammen, so,
dass ihr einen Kreis bildet. So geht thr hin und zuriick. [J [

'
l
|
l
|
i
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"
)
'
V
l
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'

Jeder von uns verbrancht tédglich :

Zihne putzen | 1-2L

Bildet eine Menschenkette, so dass immer
ein Fufl an den anderen stoBt.
Wartet auf andere Suchtrupps, denn die Menschenkette
muss von Dorf bis zur Absturzstelle reichen. 0 O O 0O

Jeder von uns verbraucht tdghich :

WC - Spiilung 10-12L

Nehmt das Leintuch an den 4 Ecken
und versucht den Wasserkanister ohne
zu Hilfenahme der Hinde zu bergen. []

Jeder von uns verbraucht taglich :

Last folgendes Ritsel:

WaSChmaSChlne 75 — 120 L Du schiiipfst bei einem Loch hinein und bei zweien hinaus. [J [J
Teder v erbraucht ttich - Lauft vom Dorf bis zur Absturzstelle und sucht euch einen
h- 1 £ SUSCVORTG erbmuEE IREHeD - Wasserkanister aus. Kehrt wieder ins Dorf zuriick, wartet 5
Geschirrspiiler 25 - 401, Minuten und

lauft dann wieder los um ihn zu bergen. [J

Jeder von uns verbraucht téglich :

Bad  120-180L

Geht in Ameisenschritten den Weg hin und zuriick. [J [J

Jeiter vor uns verbraucht thghich :

Dusche 20— 40 L
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Nehmt die Stofftasche, gebt den Wasserkanister hinein,
stellt euch seitlich hintereinander auf und reicht
den Beutel von einem zur anderen weiter, []

em—car

™

In diesem Land liegt der
Tagesverbrauch pro Person ca. bei:

Geht drei Schritte und klatscht dann 5 Mal in die Hinde.

65L

stellt sich als Erste/r wieder auf. Auf dem Riickweg reicht ihr den
Wassertank durch die Beine weiter und wiederum der/die Letzte
begibt sich an den Anfang. [] []

AngOIa E 10 L Das macht ihr auf dem ganzen Hinweg zur Absturzstelle. []

' In diesem Land liegt der H H
. « Tagesverbrauch pro Pers%m cz. bei: N(:"hmt dle Augenbmde und lotst .

Indlen ' den Blinden/die Blinde zum Flugzeug hin
' 55L und dann auch wieder zuriick ins Dorf, [J
! Wartet auf einen anderen Suchtrupp. Stellt euch hintereinander
; In diesem Land liegt der mit gegratschten Beinen auf. Um zum Fundort zu gelangen

. + Tagesverbrauch pro Person ca. bei: kriecht immer der/die Letzte in der Reihe durch alle durch und
Tansania :

Vorderseite

Riickseite

In diesem Land liegt der
Tagesverbrauch pro Person ca. bei:

Thailand 75 L

Geht in die Hocke und watschelt.
Das macht thr auch auf dem Riickweg.
Wichtig: Jede/r muss den Kanister ein Stiick
des Weges tragen. []

In diesem Land liegt der
Tagesverbrauch pro Person ca. bei:

Nehmt die drei Augenbinden.
Ihr stellt euch hintereinander auf.

. In dibesemhl.andpliegt der bl
B agesverbrauch pro person ca. betl
USA

295 L

Gurgelt ein Lied. []

Belglen E ]22 L Der/die Sehende/r begibt sich an das Ende
E und lotst die anderen hin und zuriick. [J
In diesem Land liegt d ftar 3 =
in qulaients mitiegtiec Legtden Wasserkanister gy (5]
Deutschland ' 129 L auf den Bauch und bringt *f{}_,,_—a W\
‘ ihn heil ins Dorf | [N
: H E .
' In diesem Land liegt der
I R ' ‘Tagesverbrauch pro Person ca. bei: ) o .. )
OSterreICh ; 160 L Nennt zehn Tiere, die im Wasser leben, []
; In diesem Land liegt der Bockspringen!
F kr . h E Tagesverbrauch pro Person ca. bei: Auf dem Hin- und auf dem Riickweg. Auf dem Riickweg: Immer
rankreicr ' 1 51 L der letzte Bock in der Reihe hilt den Wasserkanister schiitzend
! unter sich verborgen. []
. dLescmhLand liegt der .
Schweden : e mic 8p§ Iimn e Singt ein Lied, das mit Wasser zu tun hat [J
i T In diesem Land liegt der Nehmt das Tablett und gebt den Kanister darauf. Einer nach der
. I gesverbrauch pro Person ca. bei: . N ”
Itahen : Andern hilt das Tablett mit den Handen tiber dem Kopf und geht
: 2]3 L 10 Schritte, dann wird gewechselt. []
E In diesem Land fiegt der
. ! Tagesverbrauch pro Person ca. bei: D '
SChWG]Z : 737 L Stelit das Puzzle zusammen! []
E Tagegggi‘:’é’hlﬁgd&f;%;dccar bei: Nehmt die Zeitung und schneidet die notwendigen Buchstaben fuir
Jap an ' ' ’ WASSERSCHUTZGEBIET
' 278 L aus. [1 0]

Anmerkungen zu den Kértchen:
[1 = Anzahl der zu bergenden Wasserkanister.

,Du schliipfst bei einem Loch hinein und bei zweien hinaus." Losung: Hose
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