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Eisige Spiele
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Frithjahrsbesen aufgewacht,
dass ihr dem Winter Beine macht!
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Kehrt auch in dem kleinsten Eck,
wo sich der Wi %%Fh.ai versteckt!
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die Winterzeit ist jefzt $orbeil | und wischtvon ihm den schwarzen Ruf!
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Packt ihn dann in Decken ein,

i so schlaft er bald schon tief und fein!

6

Besen, jetzt ist Frithlingszeit,

putzt alles munter weit und breit!
Judith Rosch

Anmerkung: TN e N
Jede Srophe solite nochmals gesummy, gebrumimt, rnt to®, o, blo® oder
shrlichem nochgesungen werden. Also einmat mit Text und einmal mit
loutmalerischer Sitbe singen. Parallel dozu wird die Strophe emsp:echend
darstellend getonzt

Achtung, Eisbaren!

Eisbaren konnen ziemlich gefahrlich werden, das weiB je-
der Inuit - das ist der richtige Name fiir Eskimos - und ver-
zieht sich schnellstmdglich in sein Iglu. So auch in diesem
Spiel, in dem zwei Gruppen die Eisbédren bzw. die Inuit dar-
stellen.

Die Gruppe der Inu-
itist um 1-2 Spieler,
das sind die Spa-
her, groBer als die
der Iglus. Die Iglus
stellen sich mit ge-
spreizten Beinen
in den Schnee, die
Inuit laufen frohlich
umbher, bis ein Spa-
her ,Achtung, Eisbéren!” ruft. Blitzschnell retten sich die Inu-
it, indem sie durch die gespreizten Beine eines Iglu-Spielers
kriechen. Sofort schlieBt sich das Iglu, so dass flr den lang-
samsten Inuit kein Iglu mehr offen ist. Er ist in der néchs-
ten Runde der neue Spéaher. Nach ein paar Runden wech-
seln Inuit und Iglus die Rollen. Bei einem falschen Alarm,
z.B. ,Achtung, Erdbeereis!” wird die Person zum Spaher,
die falschlicherweise in ein Iglu gefliichtet ist.

Dreierfangen

Yeti, Eishér, Inuit - das ist der Eigenname der Eskimos - ei-
ner ist immer der Gejagte.

- % | Alle Mitspieler wer-
den in Dreiergrup-
pen aufgeteilt. In je-
der Gruppe gibt es
ginen Eisbaren, ei-
nen Yeti und einen

i o Inuit. Auf dem fest-
- ‘%j - ot gelegten Spielfeld
| 7

N verteilen sich die
Mitspieler und aus
jeder Gruppe fangt der Inuit an, seinen Eisbéren zu fan-
gen, indem er ihn mit einem Schneeball trifft. Sobald der
Eisbar getroffen ist, geht der auf den Yeti los, der sich in
der Zwischenzeit ausgeruht oder versteckt hat. Ist der Ye-
ti getroffen, macht der nun wieder Jagd auf den Inuit, usw.

Auf dem begrenzten Spielfeld gibt das ein heilloses spaBi-
ges Durcheinander!

Labyrinth fangen

Dass man im Schnee die FuBspuren so schén sieht, ist bei
diesem Spiel ganz wichtig. Du brauchst ein Halstuch oder
einen Schal pro Fanger.

1 Lege das Spielfeld
fest. Es soll groB sein,
und es konnen ruhig
Baume und Stréu-
cher darauf stehen.
Gemeinsam wird ein
Labyrinth gestampft,
mit Wegen, die mit-
einander verbunden
sind, aber auch sol-
chen, die plotzlich enden. Ist das Labyrinth fertig, wird der
erste Fanger ausgelost, der sich dann das Halstuch als Zei-
chen des Fangers umbindet. Bei groBeren Gruppen kdnnen
es auch zwei oder mehrere Fanger sein.

Die Gejagten dirfen sich nur in den gestampften Gangen
bewegen. Uber den Tiefschnee in eine andere Spur diir-
fen sie nur springen, wenn sie zu zweit sind und sich an
der Hand halten. Wer gefangen wird, wird sofort zum neu-
en Fanger, bindet sich das Halstuch um und die Jagd geht
von vorne Jos.

Rucksack- Schiefden

Hier ist ein gutes Auge und Treffsicherheit gefragt. Du
brauchst flr die Halfte der Mitspieler je einen Rucksack.

p — | Markiere im Schnee gin

langes Spielfeld. Ziehe

A darin alle 5 Meter eine Li-

. B } nie in den Schnee. Teile die

Mitspieler in eine werfende

@ und eine fangende Mann-

X schaft. Die Werfenden stel-

Q len sich an die Startlinie,

die Fangenden verteilen

sich mit ihren leeren Rucksacken im Spielfeld.
Der Erste wirft einen Schneeball so weit wie moglich ins

10 3 2005/06

KENTAKT

KENTAKT

3 2005/06

1



ALLGEMEINE BAUSTEINE

12

Feld. Pro markierter Linie, die der Schneeball passiert, er-
halt die Wurfmannschaft einen Punkt. Die Fangenden ver-
suchen den Schneeball abzuwehren, indem sie die Rucksa-
cke hoch werfen. Jeder der werfenden Gruppe ist dreimal
an der Reihe, dann wechseln die Mannschaften. Wer hat
am Ende die meisten Punkte erreicht?

Bobbahn-Baumeister
Bob-Rennen mit Flaschen - ist das moglich?

Vi Du brauchst; 2-3
@’@ leere Flaschen pro
Mannschaft - Glas-
flaschen rutschen
schneller, aber
Kunststoff-Flaschen
/N sind ungeféhrlich
ﬁ@ und werden, z.B.
mit Wasser, gefullt

auch schneller.
Bilde Mannschaften mit 3-5 Spielern, das sind die Bob-
teams. An einem Hang wird eine schnelle, lange, vielleicht
kurvenreiche, originelle Bobbahn fiir die Flaschen gebaut.
Der Schnee wird dazu am Besten zu einer Rinne geformt.
Nach der vereinbarten Bauzeit prasentiert jede Mannschaft
ihre Rennstrecke. Auf jeder Rennstrecke kdnnen nun die
Bobrennen gefahren werden. Echte Konner bauen vielleicht

sogar eine Schanze ein .. .7

Schneeballturm

Aus Schneeballen einen Turm bauen - wer kann das am
schnellsten? Aber Vorsicht, es gibt Saboteure!
r ~ ] Bilde Mannschaften
mit je 4-5 Spielern.
Jede Mannschaft
. sucht sich einen
) Platz und zieht dort
e einen Kreis von et-
Y wa 8 Metern Durch-
G) messer. Auf das
Startkommando be-
gibt sich jede Mann-
schaft in ihren Kreis und soll dort so schnell wie méglich 10
Schneeballe formen und daraus einen Turm bauen. Klingt
ginfach? Die Spieler dirfen zwar keinen FuB in einen an-
deren Kreis setzen, aber sie dlrfen von dessen Rand aus
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die gegnerischen Mannschaften mit Schneebdllen heftig
beim Bauen hindern, das ist erlaubt!

Schneedusche

Die Schneedusche ist sehr witzig, zum Beispiel bei einem
Spaziergang durch den tief verschneiten Wald:

Stelle dich mit al-

// len anderen unter

e Tl ein Baumchen. Auf

|| U/B«\>“‘“:’:) Kommando fangt

‘ % 9 == | einer oder zwei

( N :7?’? an, das Baumchen

| / A kraftig zu schit-

" teln. Herrlich so ei-

[T« ne Schneedusche!
Tiefschnee-FuRball

Das ist doch Mal etwas ganz anderes: FuBballspielen im
Schnee. Und du brauchst auch nicht mehr dazu, als beim
normalen FuBball.

| Markiere im Tief-
schnee das FuBball-
feld, in dem du Fur-
chen in den Schnee
@ ' \ trampelst. Gespielt
//\\4,, wir nach den ganz
Q ) l normalen Regeln.
__\| Mit einem etwas
= ‘ leichteren Ball ist
~ die Spannung per-
fekt, weil der nicht so recht zu kontrollieren ist. In den Schnee
kann man sich ab und an richtig hineinwerfen, ohne das es
weh tut. Juhu ....... !

Wintergeister

Uaah, hier kommen die Wintergeister!

Begrenze im Schnee ein gréBeres Spielffeld durch Linien
im Schnee. Zwei Mitspieler sind Wintergeister. Sie diirfen
das Spielfeld nicht betreten, alle anderen stellen sich ins
Spielfeld.

Die Wintergeister versuchen nun, mit Schneebéllen die
Mitspieler im Feld zu treffen. Wer getroffen ist, erstarrt so-
fort und darf sich nicht mehr bewegen. Aber die Getroffenen
kénnen befreit werden, wenn zwei noch Freie den Erstarrten
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in die HOohe heben
und rufen: ,Winter-
geist verschwinde!”
Nach Ablauf der
vereinbarten Spiel-

7z
CG / zeit sind die beiden

i rr zuletzt Erstarrten
die neuen Winter-

geister.

o

Eisschollen-Transport

Bei diesem Spiel braucht man groBe Decken, Turnmatten
oder etwas Ahnliches. Es werden Gruppen gebildet und je-
de Gruppe erhalt zwei Decken.

Ziel des Spieles ist es, eine festgelegte Strecke zurlickzule-
gen. Der Boden darf nicht beriihrt werden, denn er ist das
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Wasser, in das keiner hineinfallen will. - SchlieBlich befinden
sich die Gruppen am Nordpol, und das Wasser ist eiskalt.
AuBerdem gébe es auch keine ,Eisschollen*, also die beiden
Decken, mit denen jede Gruppe ans Ziel kommt. Nun stellen
sich alle Spie-
ler einer Grup-
pe auf eine De-
cke. Die zweite
Decke wird
Uber die Kop-
fe der Spieler
nach vorne ge-
reicht und wie-
der hingelegt.

= Alle springen
dann auf die vordere Eisscholle und nehmen die hintere
wieder auf. So geht es weiter bis ans Ziel.

Kreativ Experimentelles

Eisgldser

Was man braucht;

flr jedes Kind ein Glas mit Schraubverschluss
Wasser

Sand

Holzstlickchen

Korken

Federn

Glitzer

Tinte

Farbe

kleine Plastikfiglrchen

® © & ¢ O ¢ o o o

So geht’s:
Die Glaser werden mit Wasser gefillt. Ein bisschen Farbe
oder farbige Tinte kann die Eisglaser nur verschonern. Die
Kinder knnen nun die verschiedenen bereitstehenden Ma-
terialien in die Wasserglaser geben. Dabei kann man beo-
bachten, welche Dinge schwimmen und welche nach un-
ten sacken. Dann werden die Gldser ins Eisfach gestellt.
Nach ein paar Stunden sind sie fertig, die Eisglaser - aber
bitte nicht am Eis lecken!

Die Glaser kdnnen nun beliebig oft aufgetaut und wieder
eingefroren werden, Veranderungen sind jederzeit moglich.
Sicher fallen den Kindern noch viele Dekorationsmdglich-
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keiten flr die Eisglaser ein.

Wer allerdings sein Eisglas bis zum Rand mit Wasser fillt
und es dann verschlieBt, wird eine unangenehme Uberra-
schung erleben:

Wasser dehnt sich beim Gefrieren aus, und das (ibersteht
kein Glas unbeschadet.

Wenn das Gefrierfach ausreichend grofB ist, kann man
auch mit einer Gruppe von Kindern eine groBere Glasschiis-
sel dekorieren.

Wenn die gefrorenen Eisglaser und -schiisseln aus dem
Klhlfach geholt werden, sollten sie zentral an einem Tisch
ausgestellt werden, damit die Kinder die verschiedenen Er-
gebnisse ihrer Arbeit betrachten konnen.

Wie sehen die Objekte aus, wenn die Eisglaser wieder zu
Wasserglasern geworden sind?

Eis-Leuchte

In Skandinavien, also ganz im Norden, stellen die Menschen
Winter-Leuchten aus Eis vor die Haustur. Das sanfte ge-
mutliche Licht flackert im Schnee und heiit Nachbarn und
Freunde willkommen. Viel brauchst du nicht daf(r - nur ein
Eimer Wasser und klirrend kaltes Winterwetter. Du 14sst ei-
nen Eimer voll Wasser laufen und stellst inn, wenn es friert,
hinaus in die Kélte.

3 2005/06
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~ | Das Wasser gefriert zuerst an den

Randern und an der Oberflache. In

der Mitte und am Boden bleibt erst

,4 / mal Wasser. Das gefriert als letztes,

W | doch solange darfst du nicht warten!

Lasse den Eimer in einem beheizten

Raum ungeféhr eine halbe Stunde auftauen, bevor du die

,Eisform“ aus dem Eimer kippst (aber bitte nicht im Wohn-
zimmer...!).

Jetzt stellst du die Leuchte mit einer Kerze vor die Haustur.

< Das sieht schon

Leuchtende Schneepyramide

Eine Schneepyramide wie diese gibt es garantiert nicht in
Agypten...!

Du stellst jede Men-
ge etwa gleich groBe
( Schneebdlle her und sta-
pelst sie schichtweise auf-
ginander, immer ein biss-
chen mehr zur Mitte hin.
.= | -Vorher musst du auf je-
— den Fall ein Teelicht in die
Mitte stellen. Du beginnst mit einem Dreieck. Und so sieht
die erste Reihe aus.

Auf die Zwischenrdume legst du die Schneebélle fr die
zweite Reihe.

Nach der vierten oder fiinften Reihe bist du an der Spit-
ze angelangt.

Hast du auch die Kerze wirklich nicht vergessen?
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Eiszapfenfabrik

Friert es drauBen ,Stein und Bein‘? Das ist prima! Dann
nichts wie raus - kein Tag ist besser geeignet um Eiszap-
fen selbst herzustellen!

Du brauchst:

einige langliche Luftballons, gefarbtes Wasser (z.B. mit
Wasserfarben) in verschiedenen Farben, festen Bindfa-
den, Schere

Fiille die Luftballons mit gefarbtem Wasser, jeden Ballon
mit einer Farbe, und hénge die Ballons drauBen auf. Auch
bei der eisigsten Kalte dauert es einige Stunden, bis das
Wasser gefriert. Schneide dann den Ballon auf und schon
sind die bunten Eiszapfen fertig.

Eine Stadt aus Schnee und Eis

Im winterlichen Sonnenlicht glitzern Eistlirme und Schnee-
hauser auf unserer Terrasse. Eine funkelnde Stadt aus Eis,
mit einem Schlosspark und vielen kleinen Gassen, winter-
lich eingefroren, wie im Schiaf. Doch manchmal sehe ich
das Blinzeln der Eisprinzessin hinter einem Fenster.

Du brauchst:
frischen Schnee, Sandkastenformchen oder leere Joghurt-
becher, eine kalte Nacht

] Suche dir
| einen Platz
auf dem Bal-
kon oder im
Garten. Fil-
le Schnee in
Formchen
und baue da-
mit Hauser, Tiirme, Burgen, eine Stadtmauer und was sonst
noch zu einer Stadt gehort. Stecke Fahnchen auf die Tirme
und kleine Zweige als Baume an die StraBen. Wenn es {iber
Nacht friert, kannst du deine Stadt eine Weile bewundern.

Kugelrunde Eiskunst

Hast du schon einmal einen Luftballon eingefroren? Nicht?
Dann wird es aber Zeit!

Du brauchst:

einige Luftballons, Wasser, Wasser-, Lebensmittel- oder
Temperafarben, ein Kuchenblech, Gefrierfach, eine groBe
mit Wasser gefiillte Schiissel, eine Pipette, evtl. Salz
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Fulle alle Bal-
lons mit Wasser,
lege sie auf das
Kuchenblech und
schiebe das Gan-
ze flir einige Stun-
den ins Eisfach.
Wenn sie ganz
fest gefroren sind,
hole sie aus dem
Eis und entfer-
ne die Ballonhtl-
le. Schon hast du
seltsame Luftbal-
lon-Skulpturen.

Lasse sie in der
mit Wasser ge-
flillten Schiissel
schwimmen. Tropfe mit der Pipette etwas Farbe auf die
gefrorenen Ballons. Setze die Ballons in Bewegung, las-
se sie sich anstoBen oder tauche sie unter und beobachte,
was mit der Farbe passiert.

Und noch etwas kannst du versuchen: Tropfe gefarbtes
Salzwasser auf die gefrorenen Gebilde. Sieht das anders
aus als vorher?

Oder stelle farbige ,Skulpturen” her, indem du Wasser
einfarbst, bevor es gefroren wird.

Wenn du mit Temperafarben gefdrbtes Wasser in Ballons
flillst, werden sie zu gefrorenen Pinseln, mit denen du so-
gar auf Papier malen kannst.

Besonders interessante Gebilde bekommst du, wenn du
die Kugeln aus dem Gefrierfach nimmst, bevor sie ganz
durchgefroren sind.

Ein Tipp noch: Die Kugeln eignen sich auch als Riesen-
eiswirfel in einem Krug Limonade!

Eiskalt verpackt

Eine witzige Verpackungsidee fir ein - allerdings wasser-
festes - Geschenk. Beispielsweise eignen sich ein paar Mu-
scheln, der Schllissel fiir ein Sparschwein, ein Radiergum-
mi oder ein paar Murmeln daflr. Man legt das Geschenk
in ein frostsicheres GefaB, stellen es bei Frost nach drau-
Ben oder in den Gefrierschrank. Kurz unters heiBe Wasser
gehalten, 16st sich der Eisblock aus dem GefdB. Am bes-
ten das Geschenk in einer Eisschale (iberreichen, denn es
wird bald anfangen zu tropfen.

N
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Der Geist aus der Flasche
Pssst...... ganz leise. Meinen Flaschengeist kannst du nicht
sehen, dafiir aber horen.

Fur diesen Trick brauchst du nur eine leere Weinflasche
und eine leichte Miinze.

Und so wird's gemacht;

1. Flasche tiber Nacht an einen kiihlen Platz stellen.

2. Rand der Offnung kurz vor der Vorfihrung mit Wasser
befeuchten.

3. Vor den Augen der Zuschauer eine Miinze auf die Off-
nung legen.

4. Flaschenbauch mit beiden Handen umfassen.

5. Abwarten..... und plotzlich.....; Aaaachtung, der Flaschen-
geist..... hebt die Minze!

Wie ist das moglich? Meine Hande erwérmen die kalte Luft
in der Flasche. Die Luft dehnt sich aus und mochte ent-
weichen, schafft es aber nicht, weil die Miinze durch das
Wasser auf der Offnung klebt. Irgendwann wird der Druck
in der Flasche zu groB. Die Luft stromt aus und hebt da-
bei die Mlnze an.

Eisblumen aus Salz

Du brauchst:

¢ 100 g Bittersalz (Magnesiumsulfat) aus der Apotheke
» Einige Glasscheiben oder Spiegel

¢ Fin kleines Glas Wasser

¢ FEinen dicken Pinsel

Fiille ein kleines
Glas zur Halfte
mit warmen Was-
ser und gib einen
Teel6ffel Bittersalz
hinein. Rihre gut
um. Wenn sich das
ganze Salz aufge-
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|6st hat, gibst du die ndchste Portion davon dazu. Wieder-
hole das so lange, bis sich das Salz nicht mehr im Wasser
auflost, sondern eine Schicht auf dem Grund des Glases
bildet. Mit einem Pinsel verstreichst du nun die Salzlésung
nach Belieben auf einer Glasplatte: Linien, Flecken, Krei-
se. Stelle alles Uber Nacht an einen warmen Ort, Was hat
sich getan? Wenn du mit dem Ergebnis nicht zufrieden bist,
probiere eine dickere oder diinnere Lésung aus.

Was ist passiert? Die Salzkristalle ldsen sich fast vollstin-
dig in warmem Wasser auf, Erst wenn du zu viel Salz nimmst,
bleibt das Wasser triibe. Sobald du die Salzlésung nun auf
die Glasscheibe aufgetragen hast, beginnt das Wasser zu
verdunsten. Das Salz hingegen kann nicht verdunsten und
bleibt zuriick. Es erstarrt zu Kristallmustern.

Was passiert, wenn du das Gleiche mit normalem Spei-
sesalz machst, die Salzlosung sehr dickfliissig ist oder du
eine heiBe Salzlosung aufs Glas auftragst?

Flaschenthermometer

Du brauchst:

Eine kleine Flasche, einen Luftballon, einen Trinkhalm, ein
Gummiband oder einen Kabelbinder, Wasser, Tinte oder
Wasserfarbe, eine Schiissel mit Eiswiirfeln.

Das wichtigste dabei
ist, dass der Trink-
halm luftdicht in der
Offnung steckt. Erst
flllst du ein wenig
geférbtes Wasser
in die Flasche. Dann
legst du einen un-
aufgeblasenen Luft-
ballon {iber die Off-
nung und spannst
mehrmals ein Gum-
miband um den Fla-
schenhals: Stich ein
S0 winziges Loch in
die Mitte, dass der Trinkhalm gerade hindurchpasst und
schiebe ihn hinunter bis zum Flaschenboden.

1. Halte nun das Flaschenthermometer fest in beiden Han-
den. Sind deine Hande warm? Dann steigt ndmlich das
Wasser im Halm nach oben. Wer von den Kindern hat die
warmsten Hande?

2. Tauche das Thermometer abwechselnd in eine Schiissel
mit warmem und in eine mit kaltem Wasser und beobachte,
was dein Thermometer anzeigt. Wenn das Wasser schon bei
normalen Temperaturen sehr hoch im Halm steht, zieh den
Halm kurz nach oben, sodass es abflieBen kann.

Wie funktioniert das Thermometer? Wird die Luft in der Fla-
sche erwarmt, dehnt sie sich aus. Wére kein Wasser in der
Flasche, konnte die Luft einfach durch den Trinkhalm ent-
weichen. So aber ist das Wasser im Weg. Die Luft driickt
das Wasser und lasst es im Halm hochsteigen. Die meisten
Thermometer funktionieren nach diesem Prinzip.

Schaumldscher

Du brauchst:
Brausetabletten, ein Glas Wasser, kleine Kerzen, Waln(is-
se, Blumendraht, Streichhdlzer

So geht’s:

Nimm ein ca.20 cm langes Stlick Blumendraht und wick-
le ein Ende um eine kleine Kerze. Biege den Draht so zu-
recht, wie du es auf den Bildern siehst.

Jetzt fllist du ein bisschen Wasser in ein Glas und gibst
eine halbe Brausetablette hinzu. Warte bis sie sich ganz
aufgelOst hat.

Entziinde dann die Kerze und senke sie langsam am Draht
ins Glas hinunter. Was geschieht mit der Flamme?

Du kannst die Kerze auch in einem Walnussschiffchen
schwimmen lassen und dann ein Stlick Brausetablette ins
Wasser geben. Die Flamme wird fahl und erlischt. Warum?
en Kohlendioxid. Dieses
7 Gas verdrangt den Sau-
| erstoff, den die Kerze
zum Brennen braucht.

Der Bezug zum ech-
ten Schaumldscher: Die
Schaumbldschen enthal-
ten das gleiche unbrenn-
bare Gas, das auch die
| Kerzenflammen ausge-
hen [sst.
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HeiRluftballon

Du brauchst:
Einen groBen, leichten Plastiksack, einen Plastikbecher, eine
Schere, 20 m Drachenschnur, Klebestreifen, einen Fohn

So geht’s:
Schneide von einem Plastikbecher einen etwa 4-6 ¢cm brei-
ten Ring ab. Dieser wird durch die Offnung des Miillsacks
geklebt, wie du es
auf dem Bild siehst.
Am besten geht
das zu zweit.
Verklebe das
Ganze nicht zu
dicht, damit beim
Filllen des Sackes
die kalte Luft ent-
weichen kann.
Nun blase mit
einem Fohn heiBe
Luft hinein. Hei-
Be Luft ist leichter
als kalte. Deshalb
steigt der Sack
nach oben. Wenn
sich die Luft wieder abgekihlt hat, kommt er herunter-
geschwebt. Bei Wind musst du allerdings unbedingt eine
Schnur anbinden, damit er nicht davonfliegt.

Schneemann im Sommer?l

Ja, ein besonderer Gag fiir eure Friihlings- oder gar Som-
merparty ist der Schneemann aus dem Gefrierfach!! Da-
zu musst du schon im Winter dran denken und einen klei-
nen Schneemann im Gefrierfach deponieren. Auf einem
mit bunten Bliiten dekorierten Teller ist er sicher der Hin-
gucker beim Frihlingsfest... leider wird er langsam vor sich
hin schmelzen...

Eisige Fingerabdriicke

Du brauchst:
Pumpzerstauber, eisgekilhltes Wasser, evtl. Lebensmit-
telfarbe

So geht’s:
An sehr kalten, trockenen Tagen kannst du die Welt mit dei-
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nen Kindern in eine eisige Wunderwelt verwandeln. Fulle
den Pumpzerstauber mit dem eiskalten Wasser. Damit be-
spriihst du verwelkte Blatter, Graser, immergriine Blatter,
Heckenfriichte, Steine... Die winzigen Wasserperlen erstar-
ren sofort auf der eiskalten Oberflache und bilden eine zar-
te glaserne Haut. Besprihe die Objekte etwa alle 5 Minu-
ten. Jedes Mal wird die Eisschicht dicker und fester. Von
immergriinen Laubbléttern ldsst sich diese Eisschicht wie
ein kristallklarer Fingerabdruck vorsichtig I6sen: ein klei-
nes Kunstwerk!

Eispralinen
Du brauchst: -
Kakao und Puderzucker zu gleichen Teilen, zerlassenes Ko-

kosfett, 1 Ei, gehackte Mandeln oder Nisse, Hagelzucker,
Kokosflocken, evtl Zahnstocher

So geht’s:

Kakao und Puderzucker in einer Schiissel mischen, das Ei
sowie das Kokosfett darunter geben, und zu einem festen
Teig verriihren. Mit einem KaffeelGffel kleine runde Pralinen
ausstechen und in der Hand zu Kugeln formen.

Die Kugeln entweder in Hagelzucker, Mandeln oder Ko-
kosflocken wélzen und auf Pergamentpapier im Kiihlschrank
trocknen lassen. Die Eispralinen mit Zahnstochern nach
Wunsch zu Schneeménnern zusammenstecken. Im Winter
kannst du die Pralinen einfach drauBen trocknen lassen.
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