LEBENSRAUM FUR KINDER

(W)Er ist dabei?!

Wann kommt Gott in die Jungschar? Wann ist die Jungschar religios?

Alle Gruppenstunden sind religidse Stunden! Auch in den Spielstun-
den erfahren Kinder einen wichtigen Wert der Christinnen, ndmlich
was Gemeinschaft heifit. Die Zeit die du dir nimmst, die Geduld,
Motivation, Ausdauer und Liebe die du in Gruppenstunden rein-
steckst, all diese Dinge spiirt ein Kind. Im gemeinsamen Spielen,
Singen, Tanzen, Diskutieren ,fiber Gott und die Welt” erleben die
Kinder was Vertrauen, Dankbarkeit, Verzeihen, Freude, Gliicklich
sein, Hilfsbereitschaft, Hoffnung heift. Bei all digsen Erfahrungen,
die ein Kind in deiner Gruppe sammeln darf, ist Gott dabei! Deine
religiose Haliung, deine Einstellung und dein Glaube an Gott be-
einflussen die Kinder vielmehr, als eine im klassischen Sinne ,re-
ligiose" Gruppenstunde mit Bibel und Co. Es gibt eine sehr grofe
Vielfalt in der Jungschar Gott zu (er)leben. Hier findest du nun Bau-
steine fir religiose Werte, die ihr (versteckt) in der Jungschar bereits
lebt und die weiterhin eure gemeinsamen Stunden prégen kénnen.
Ich bin {iberzeugt davon: Wenn du in der Jungschar Platz hast,
kommt Gott ins Spiel!

Deine %

Wenn meine gartiniel in der Jungsehar
Platz hat, kommt Gott ins Spiel

Namenslandschaften
BT SR T R T
. 10 - 14 'g\ halbe Stunde

L

Du brauchst:

Papier und Stifte

So geht’s:

Jedes Kind und auch du und die restlichen Leiter/innen gestaltet
auf eurem Blatt Papier euren Namen. Und zwar nicht einfach nur
mit Buchstaben, sondern als eine Landschaft, in der der eigene Na-
men steht oder die den Namen darstelit. Lade die Kinder dazu ein,
die Landschaft zu machen, in der sie gerne sein wiirden, mit allem
was es dazu braucht. Nehmt Farben, Formen, Symbole die zu eu-
ch und eurem Namen passen. Ihr sollt nicht nur sagen kénnen: ,So
heifie ich®, sondern ,Das bin ich®.

AnschlieBend an die Einzelarbeit, kdnnt ihr einander eure Namens-
landschaften zeigen. Erzéhlt euch gegenseitig, was ihr beim Arbeiten
erlebt habt. Alle diese ,Landschaften* machen eure Gruppe aus!
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Meine Starken

Gruﬁengrﬁﬁe Dauer

Alter i }
20-34 | f vierte Stunde
Du brauchst:
Papierund Schreibzeug
So geht’s:

Jede/r Uiberlegt flir sich fiinf bis zehn Worte, die die eigenen Stér-

ken ausdriicken. Was kann ich gut? Was sind meine Eigenschaften,
{iber die ich mich freue (gut zuhdren, Humor, Zuverldssigkeit, Kre-
ativitat ...)? Alle schreiben die Ausdriicke auf ein Blatt Papier. W'eihlt.
dann die drei Eigenschaften davon aus, die euch am Wichtigsten sind.
Bildet nun in der zweiten Runde einen Satz, in dem diese drei wich-
tigsten Stérken vorkommen, und lest ihn einander vor.

Veranderung am Nachsten

Gruppengrofe - Dauer .

1‘j‘_’ﬂ‘ | viertel Stunde

So geht’s:

Du bildest Zweiergruppen, die sich einander gegeniiber aufstellen

und sich gut anschauen. Nach einer halben Minute drehen sich al-

le um und verandern an ihrem AuBeren drei Dinge. Dann schauen
sich die Zweiergruppen wieder génau an und finden heraus, was
das Kind gegentiber an sich-verdndert hat.

Varianten: O
Im zweiten Schritt muss die Aufgabe mit geschlossenen Augen
durch Abtasten des andern Kindes gel6st werden.

Das was verdndert wurde, wird vom Kind gegentiber ohne Worte
wieder in Ordnung gebracht.

Du bist ein Gedanke Gotles, ein genialer noch dazu. Du bist du. (Jiirgen Werth)
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Mein Fingerabdruck

T Aer 7 Gmuppengbe | Daer
t

10 -14 () | viertel Stunde

P N v,

Du brauchst:
Papier, Fingerfarben, Schreibzeug, gemiitliche Musik
So geht’s: .
Jedes Kind stempelt in die Mitte seines Blattes seinen Fingerab-
druck. Um den Abdruck herum schreibt jede/r fir sich die Antwor-
ten auf folgende Fragen:
Was ist fiir mich typisch?
Welche gutenund schiechten Charaktereigenschaften habe ich?
Welche Hobbys habe ich?
Welche Féhigkeiten und Talente habe ich?
Q Was stért mich an mir selbst?
Worin unterscheide ich mich von anderen?
Die Fragen kannst du variieren je nach Alter der Kinder.
AbschlieBende Worte: Der Fingerabdruck ist ein Zeichen der Ein-
maligkeit. Ich bin nicht irgendwer, sondern zeige durch meine Au-
Berungen, Gesten, Bewegungen, Sehnsiichte, Traume, wer ich bin
und wie ich bin.
Wenn deine Gruppe einverstanden ist, kann jede/r seinen/ihren
Fingerabdruck vorstellen, oder ihr kdnntet sie ausstellen und in al-
ler Ruhe betrachten.

Dein Name hédeutet fiir mich

" Dauer

|
| viertel Stunde

enraii AlitérAk‘ _—i‘—“ mGruppengrbBe
10 - 14 ™

@Du brauchst:

Papier und Schreibzeug

So geht’s:

Alle schreiben ihren Vornamen (falls dieser sehr kurz ist kannt ihr

auch den Nachnamen dazu verwenden) so auf ein Blatt, dass al-

le Buchstaben untereinander stehen. Dann werden die Blatter ge-

mischt und ausgeteilt. Alle denken sich nun zu den unterschied-

lichen Buchstaben ein Wort aus, das zu dem Kind mit dem Namen

passt. Sobald alle Buchstaben eines Namens besetzt sind, erhal-

ten alle wieder das Blatt mit ihrem Namen und als Geschenk dazu

persdnliche, positive Eigenschaften.

eder Mexeh & Spigarlie
chon- Wewr mam ehuas
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Du bist wie ...

 GruppengroBe " Daver -l

Du brauchst:

Papier, Klebestreifen, Filzstifte

So geht’s:

Alle kleben sich einen Zettel auf den Riicken, auf dem steht: ,Du bist
fir mich'wie ..." Du erteilst der Gruppe nun den Auftrag, fiir min-

destens zwei bis flinf Mitspieler/innen eine passende Rolle auszu- -

denken, beispielsweise Dornréschen, Pippi Langstrumpf, Fisch, ...
Die Rolle solite mit konkreten Einzelheiten des Kindes zu tun ha-
ben, mit einem Ereignis, mit einer Charaktereigenschaft, mit dem
Aussehen. Die ausgedachte Rolle wird auf dem Ricken geschrie-
ben und mit dem eigenen Namen unterschrieben.

Sobald alle fiinf Personen auf ihrem Riicken stehen haben, wer-
den diese von den Kindern erkiart: ,Ich habe Pippi Langstrumpf
geschrieben, da du sehr mutig bist!“ Die Begriindung sollte offen,
ehrlich und positiv sein!

Du hist ein Wunder, das ICH sagen kann

ICH sage ich zu mir, seit ich ungeféhr zwei Jahre alt bin. Erst ha-
be ich immer nur meinen Namen gesagt, wenn ich mich meinte.
Dann habe ich wohl irgendwann gespiirt, dass ich ein ICH bin,
dass jeder Mensch ein eigenes ICH ist, dass jedes ICH anders
ist als jedes andere ICH, obwoh! sie alle mit dem gleichen Wort

benannt werden.
(Rainer Oberthir in ,Neles Tagebuch”)

Wenn ich , kommt Gott ins Spiel
Wenn wir Vertrauen leben kommt Gott ins Spiel, denn ohne Gottes
Hilfe wére niemand fahig zu vertrauen. Gott gibt uns die Kraft, blind
aufeinander zu vertrauen.

Vertrauen bedeutet, ich wei, dass ich mich auf die anderen ver-
lassen kann. Vertrauen setzt positive Erlebnisse und Erfahrungen
voraus. Vertrauen kann nur mit Geduld, Riicksicht und Behutsam-
keit (iber langere Zeit erreicht werden.
Hier einige Tipps, worauf du bei Vertrauensspielen unbedingt
achten solltest:

alle wissen, dass sie nichts tun mussen, mitmachen ist frei-

willig
die VorsichtsmaBnahmen und Sicherheitsvorkehrungen sind
zuverldssig (N
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es gibt keine Uberraschungen, alles wird vorher klar erklart
alle wissen sicher, dass die Gruppe unterstlitzend da ist
niemand wird ausgelacht, nichts ins Lacherliche gezogen
alle dirfen ihre Gedanken und Ideen offen duBern

Voll Vertrauen gehe ich den Weg mit dir mein Gott, getragen von dem Traum, der Le-
ben heifit. (Hans Waltersdorfer)

Vertrauenstfall
!“—__Alter i GruppengréBe T Dawer i :
| 10-14 ™ | viertel Stunde .
So geht’s:

Ein Kind stellt sich vor das andere und |&sst sich fallen. Das hinte-
re Kind muss das Fallende auffangen. Beim Zuriickfallen darf kein
Schritt gemacht werden.

Vertrauenskreis
! ae | Gruppengrae i Dauer
B i) S 1"3‘ ‘ viertel Stunde
| _ ] .
So geht’s:

Mehrere Kinder stellen sich in einem Kreis auf. Jemand stellt sich
in die Mitte. Das Kind in der Mitte schlieft die Augen und lasst sich
dorthin fallen, wo es mgchte. Eines.der duBeren Kinder fangt es auf
und schupst es leicht in eine andere Richtung. Die Ubung geht im-
Mmer so weiter.

Blind fiihren
M ] Bt T |
10 - 14 1 'ﬁ\ halbe Stunde |

Du brauchst:
Gegensténde und verschiedene Mtbelstiicke, um einen Parcours
Zu bauen

32010/11

So geht’s:

Erstelle einen Parcours, verschiedene Gegenstdnde bilden Hin-
dernisse. Es werden Paare gebildet. Einem Kind werden die Augen
verbunden, dieses wird vom anderen Kind gefiihrt. Achte darauf,
dass das Spiel ernsthaft gespielt wird. Die Kinder miissen auf ih-

“ren Spielpartner/ ihre Spielpartnerin achten.

Wenn wir leben, kommt Gott
ins Spiel
Countdown
I Daer *"i.
comEtl WREE | viertel Stunde

Du brauchst:

Pro Kind eine Augenbinde

So geht’s:

Die Gruppe muss riickwérts von 15 (je nach GruppengrdBe) bis Null
zdhlen. Dabei darf keine Zahl (ibersprungen und keine Zahl dop-
pelt genannt werden und es diirfen nie zwei Personen gleichzeitig
sprechen. In jedem dieser Falle muss von Neuem begonnen wer-
den. Der Gruppe ist es nicht erlaubt, untereinander zu kommuni-
zieren, auch sind alle blind!

Farb-Klopf-Spiel

T e
10 - 14 |

T Guppengrébe T Daver
| (N
Du brauchst:

2 x 4 Farbkarten (verschiedene Farben)
So geht’s:

Die Gruppe wird in zwei oder mehr Mannschaften geteilt. Jede Klein-
gruppe bekommen nun Zeit, sich fiir jede Farbe ein Klopfzeichen
zu verginbaren (zum Beispiel im Nacken klopfen fiir Rot und linke
Schulter fiir Gelb, und so weiter).

Die Gruppen missen sich nun in einer Reihe hintereinander setzen.
Vor den zwei Reihen, zwischen den vordersten Kindern, liegen al-

‘e vier Farben. Du zeigst nun dem hintersten Kind eine Farbe. Di-

ese wird durch Klopfzeichen nach vorne weitergegeben. Das vor-
derste Kind nimmt die Karte auf und zeigt sie hoch. Die Gruppe, die
gewonnen hat, darf eins weiterrutschen (das erste Kind wird zum
letzten). Gewonnen hat die Gruppe, bei der das vorderste Kind als
erstes wieder vorne sitzt.

halbe Stunde | .\
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Wo zwei oder drei in meinem Namen versammelt sind, da bin ich mitten unter ihnen.

Wenn wir miteinander umgehen,
© kommt Gott ins Spiel
“lgel streicheln
( ) Alter Gruppengrofe " aver )
6 - 10 1\1\ halbe Stunde
So geht’s:

EinKind darf sich melden und bekommt die Augen mit einem Tuch
zugebunden (gs ist der Igel). Die anderen sitzen im Kreis herum.
Der Igel bewegt sich langsam innerhalb des Kreises. Wer Lust hat,
geht nacheinander (mit Pausen dazwischen) zum Igel in der Mit-
te hin und fasst ihn auf irgendeine Weise an, zum Beispiel am Arm
packen, die Wange streicheln, behutsam ins Ohr pusten. Wenn die
BerGihrung flir das Kind unangenehm war, bleibt der Igel stehen. Erst
bei einer besonders angenehmen Berlihrung nimmt es die Augen-
binde ab, und ein anderes Kind wird Igel.

“ Absolute Regel ist, dass dig ganze Zeit, in der dem Igel die Augen

zugebunden sind, niemand sprechen darf.

Variante:

Der gel kauert sich am Boden, in der Mitte des Kreises hin, so als
wiirde er schlafen oder wére traurig zusammengerolit. Die ande-
ren Kinder versuchen ihn durch angenehme Berlihrungen zu we-
cken beziehungsweise zu trosten. Wenn die Bewegung fiir den Igel
angenehm ist, kommt er aus seiner Kugel hervor und ein anderes
Kind darf in seine Rolle schliipfen.

Kleiner Indianer - Riickenmassage

T Tae ”T’wf”e’rﬁb;{eﬁgrﬁne‘m’ 1T Daer
6 - 10 | 'RV'\ | halbe Stunde

So geht’s:

Jeweils zwei Kinder setzen sich hintereinander. Das hintere Kirid

massiert zunachst das vordere. Dann-wird gewechselt. Lese oder
erzéhle folgende Geschichte. Die Kinder folgen dabei deinen Anwei-
sungen. Am Besten zeigst du die Bewegungen selbst vor.

Adlerauge ist ein mutiger Indianerjunge. Er ist der ganze Stolz
seines Vaters.
Handfldchen ruhig und fest auf die Schultern des Kindes legen

Fréhlich wie ein kleines Fohlen springt Adlerauge Uber die Prérie.
Mit beiden Handen (iber den Riicken galoppieren

Er spielt Verstecken mit seinem Freund Heller Stern. Ob Heller
Stern sich hier im Gebiisch versteckt hat? Der kleine Indianerjun-
ge kriecht mitten hinein.

Kréftig mit den Fingerspitzen abwechselnd iiber Riicken und Ar-
me fahren

Hoffentlich findet Adlerauge seinen Freund, bevor das Gewitter
beginnt. Am Himmel steht schon eine groBe Regenwolke, und
es wird windig.

Die Arme des Kindes ausbreiten und mit ihm hin und her schwin-
gen

Und schon prasseln die ersten Regentropfen vom Himmel.
Mit den Fingern leicht (iber den Riicken tippen

Ohije, der Regen wir stdrker und stérker. Wie ein Wasserfall stiirzt
der Regen jetzt vom Himmel.
Mit kréftigen Strichen von den Schultern den Riicken hinabfahiren

Es donnert.
Handfldchen auf die Schulterblatter legen und sanft riitteln

Blitze zucken vom Himmel.
Blitze auf den Riicken zeichnen

Jetzt muss sich Adlerauge aber schnell einen sicheren Unter-
schlupf suchen. Hier ist eine Hohle! Schnell schitipft Adlerauge hi-
nein und lehnt sich an die warme, moosbewachsene Hohlenwand.
An den Hintermann anlehnen, der Hintermann fasst seitlich die
Schultern und hélt fest

Aber was ist das? Was kitzelt denn da so?
Das Kind durchkitzeln

Ach, das ist ja Heller Stern! Er hat sich auch hier in der Hohle vor
dem Gewitter in Sicherheit gebracht. Die beiden Freunde warten,
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bis sich das Gewitter verzogen hat, dann schitipfen sie aus der
Hohle und genieBen die warmen Sonnenstrahlen auf ihrer Haut.
Sanftes Streicheln iiber Arme, Riicken und Kopf

Gut.gelaunt stehen die beiden klein_en [ndianer vor-der Hohle.
Mit den Kindern zusammen aufstehen

Sie recken und strecken-sich.
Dehnen

Und dann laufen sie - so schnell sie konnen - nach Hause.
Auf der Stelle laufen

So nehmet euch eins um das andere an. Wie auch der Herr an uns getan.

(Ferschl & Rohr)

Mandala Reise

_— s—— L

Alter

6 -14 |

Gruppengrifie ) Dauer

PR halbe Stunde

Du brauchst:

Verschiedene Gegenstinde: das kénnen Glitzersteine, Schnecken-
hauschen, bunte Perlen, Murmeln oder Muscheln aus dem letzten
Urlaub sein, oder Dinge, die die Kinder auf einem Spaziergang ge-
sammelt haben

So geht’s:

Aus Malbiichern sind den meisten Kindern Mandalas vertraut. Aber
auch aus kleinen, hiibschen Gegenstanden kann man ein Mandala
legen. Lese den Kindern folgenden Text vor:

Jeder von euch hat heute einen kleinen Schatz mitgebracht. Ihr habt

ihn ausgesucht, weil ihr ihn besonders schon findet oder weil er eu-
ch etwas bedeutet. Aus euren Schétzen wollen wir jetzt zusammen

3 2010/11

ein Mandala legen. Wie das Mandala am Ende aussehen wird, wis-
senwir noch nicht. Wir lassen uns Uberraschen. Jeder Schatz wird
seinen besonderen Platz finden, ganz von allein.

Nimm deinen Schatz aber zuerst noch einmal in die Hand und schiie-
Be die Augen. So kannst du ihn besser spiiren. Dein Schatz liegt in
deiner Hand. Ertaste mit den Fingern seine Form. Wie fihlt er sich
an? Erinnerst du dich noch, wie du ihn gefunden oder bekommen
hast? Was hat dir daran so gefallen?

Mach nun die Augen wieder auf, und lass uns sehen, an welchem

Platz dein wunderbarer Schatz liegen mdchte. Dabei brauchst du

gar nicht zu reden. Lass dich einfach von deinem Schatz fiihren.
Wenn das erste Kind seinen Schatz hingelegt hat, blinzelt es sei-

nem linken Nachbarn zu. Jetzt darf das néchste seinen Schatz legen. Q

Nun ist aus euren Schétzen ein ganz besonderes Mandala gewor-
den. Schaut euch an, was uns gelungen ist.

Hat jeder Schatz einen guten Platz gefunden? Was liegt ganz nah
bei deinem Schatz? Warum es wohl ausgerechnet dort liegt? Viel-
leicht gefillt dir auBer deinem Schatz noch ein anderer besonders
gut. Welche Geschichte er dir wohl erzéhlen kénnte? -

Jetzt komm mit deinen Gedanken wieder zurlick zu uns. Sieh dir das
schéne Mandala an. Dein Schatz ist ein Teil unseres groen Man-
dalas geworden. Nun setz dich aufrecht hin, streck dich aus, dehne
dich, und gahne dabei kraftig, damit du wieder richtig wach wirst.
Vielleicht mdchtest du ja noch berichten, welche Geschichte dir die
Schdize erzahlt haben?

Nachbereitung:

Am besten bleibt das Mandala nach der Fantasiereise noch eine
Weile liegen. Die Kinder erzdhlen wahrend einer Ruhephase nachei-
nander von ihren Gedanken. Altere Kinder kénnen ihre Geschichten
auch aufschreiben und dazu malen. Muss das Mandala aus Platz-
griinden gleich wieder aufgeldst werden, geschieht dies am besten
mit ruhiger Musik.

Wenn wir leben, kommt Gott ins Spiel
Toleranz meint das Gelten lassen anderer Uberzeugungen, Anschau-
ungen, Verhaltensweisen und einer Gleichberechtigung unterschied-
lichster Personen. Leider tun wir uns oft sehr schwer auch das , An-
dere* gelten zu lassen. Wir halten uns fir das MaB aller Dinge und
nehmen uns und unsere Meinung als das einzig Wahre und Rich-
tige an. Aber wenn wir unsere Augen, Ohren'und Herzen gegenal-
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les ,Andere” oder Fremde verschliefien, kénnen wir nie etwas Neues
erkennen. Wie heift es in der Bibel so schén: ,Liebe deinen Néch-
sten, wie dich selbst”, den Nachsten mit all seiner Unterschied!ich-
keit und Einzigartigkeit.

Wenn einer sagt ,ich mag dich du, ich find dich ehrlich gul!”, dann krieg ich eine Gén-
sehaut und auch ein bisschen Mut. (Andreas Ebert)

Schatzkarten-Dialog

Gruppengrode | Dayer

P | halbe Stunde

“Alter

10 - 14

r
1‘
i
i
|

‘Du brauchst:

Schatzkarten (bekommst du im Jugenddienst oder Jugendstellg)
oder viele unterschiedliche Bilder und Fotos

So geht’s;

Die Schatzkarten sind Karten auf denen Begriffe und schdne ab-
strakte Bilder abgebildet sind. Sie kénnen — genauso wie Fotos oder
Bilder - den Kindern helfen ins Gesprach zu kommen und ihre Ge-

" danken zu ordnen. Alle sitzen auf dem Boden im Kreis. Breite die

Schatzkarten in eurer Mitte aus. Versuch eine angenehme Stim-
mung zu schaffen, in der sich alle wohl fiihlen. Dann gib die Fra-
ge oder das Thema vor, zu dem ihr guch heute austauschen wollt.
Es soll nicht darum gehen wer recht oder unrecht hat, sondern die
personliche Meinung eines jeden Kindes ist wichtig-und hat ih-
ren Platz. Themen kénnten sein: ,Gott ist fiir mich wie ...", ,Jung-
schar ist fir mich wie ...% ,Glaube ist fiir mich ...% ,Liebe bedeu-
tet firmich ...% ...

Lass dann jedes Kind sich eine Karte oder Bild aussuchen und mit
auf seinen Platz nehmen. Jedes Kind sollte dann drankommen (reih-
um, wer will, Gesprachsball werfen, ...), sagen wieso es auf diese
Frage genau dieses Bild oder diese Karte ausgesucht hat und seine
Meinung zur Frage sagen. Die anderen Kinder sollen sich die Mei-
nungen der anderen anhoren, ohne sie zu kommentieren.

Wenn ihr wollt, kénnt ihr danach noch eine Runde machen, was sich
jedes Kind fiir einen Neuen Gedanken aus dieser Runde mitnimmt.

Gruppenbild

Alter T
10 - 14 | iR

Gruppengréfe Dauer
halbe Stunde |

Du brauchst: -

Zeichenpapier, Farben (Wachs- oder Olkreiden, Holzfarben, ...),
Zimbel

So geht’s:

Jedes Kind bekommt ein Blatt Papier und kann aus der Kreismitte
Farben nehmen. Jedes Kind hat zwei Minuten Zeit eine Zeichnung
zu beginnen. Wenn sich deine Kinder mit dem freien Malen schwer
tun, kannst du.auch ein Thema vorgeben. Nach den zwei Minuten
wird die Zimbel geschiagen und das Bild im Kreis weitergegeben.
Die Kinder kdnnen nun wieder zwei Minuten Zeit an einem anderen
Bild weitermalen. Das geht so lange bis jedes Kind bei jedem Bild
seinen Beitrag geleistet hat. Jedes Kind darf dann ,sein” Gruppen-
bild'mit nach Hause nehmen.

Wenn wir
ins Spiel

Gott ist Liebe, weil er alle Menschen mit ihren Fehlern und Vorzii-
gen bedingungslos liebt. Bei ihm diirfen wir sein, wie wir sind, oh-
ne u_ns‘verstellen zu missen. Bei Gott gibt es keine Vorurteile und
Bevorzugungen. Wir alle sind vor ihm gleich!

»Ich bin, ich kann, ich habe ...

Aler e | oam
6 - 14 'ﬂ"a"ﬁ\ lvierte/ Stunde
Du brauchst:
WeiBe Blétter, Stifte, Klebestreifen
So geht’s:
Jedes Kind erhdlt einen Stift und gin leeres Stiick Papier auf dem es
Folgendes schreibt: An den oberen Rand ,Ich bin ...", in der Mitte
Jchkann ..." und am Ende des Zettels ,Ich habe ..."
Dieser Zettel wird mit Klebestreifen an den Riicken jedes Kindes
befestigt. Die Kinder dirfen sich jetzt im Raum verteilen und sich
gegenseitig positive Eigenschaften und Fahigkeiten auf den Ri-
cken schreiben.
Am Ende diirfen die Kinder ihren Zettel mit nach Hause nehmen.
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~Menschendomino®
Alter Gr’uppe.ngrEBe Dauer |
6 - 14 N | halbe Stunde ]

Du hrauchst:

Plakat mit zwei Spalten (,lch kann ..." und ,Ich bin ...*), Stift

So geht’s:

Sammle in der linken Spalte des Plakats die Fahigkeiten und in der
rechten Spalte die Eigenschaften der Kinder. Jedes Kind muss fur
sich eine Féhigkéit und eine Eigenschaft aussuchen. Die Aufgabe
besteht darin gleiche Eigenschaften und Fahigkeiten zu verbinden,
wobei die linke Hand die Fahigkeit und die rechte Hand die Eigen-
schaft darstellt.

Wie bei den Dominosteinen miissen gleiche Eigenschaften/Fa-
higkeiten zusammentreffen, indem sich die gleichen Handfldchen
der berihren.

Durch diese ,StraBe*, die sich allmanlich bildet, sieht man wie die-

se Figenschaften und Fhigkeiten die Menschen untereinander ver-

binden und wie so Freundschaften und Gemeinschaften entstehen.

Die Blinden und die Sache mit
dem Elefanten

In einer groBen Stadt waren alle Einwohner blind. Eines Tages
besuchte ein Konig dieses Gebiet und lagerte mit seinem Gefol-
ge in der Wiiste vor der Stadt. Er besaB einen grofien Elefanten,
den alle Menschen bewunderten, die ihn sahen. Auch die Blin-
den wollten den Elefanten kennen lernen und eine Anzahl von ih-
nen eilte, — wie Narren —zu ihm, um seine Gestalt und Form fest-
zustellen. Da sie ihn ja nicht sehen konnten, tasteten sie ihn mit
ihren Handen ab. Jeder beriihrte irgendeines seiner Glieder, ge-
wann davon eine Vorstellung und bildete sich ein, etwas zu wis-
sen, weil er einen Teil fiihlen konnte.

Als sie in die Stadt zuriickkehrten, erzahlten sie den neugierigen
Menschen, die zuriickgeblieben waren, etwas iiber das Ausse-
hen des Elefanten:

Finer, der das Ohr des Elefanten betastete, meinte: ,Er ist ein
groBes, raues Etwas, breit und weit wie eine Decke.”

Einer, der den Riissel betastete meinte: ,Er ist lang und innen
hohl, wie eine Rohre.*

Und der, der die dicken Beine gefiihlt hatte, sprach: ,Soweit ich
erkennen konnte, ist er méchtig und fest wie eine Sdule.”

Nach einer alten buddhistischen Geschichte
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Den ganzen Elefanten begreift keiner der Blinden und was sie ei-
nander erzahlen, ist zwar reich an Bildern, aber doch recht weit weg
von dem Tier, um das es geht. Und doch ist es wichtig, dass sie
sich gegenseitig mitteilen, was sie erfahren haben. Wenn sie stumm
blieben, wiirde das Interesse am Elefanten sicher bald verldschen.
Hast du Lust, nun eine ,Geschichte tiber die Menschen und die Sache
mit Gott" zu schreiben, vielleicht in das leere Kdstchen? So konnte:
sie beginnen: ,In der Welt konnten die Menschen sehen, aber Got
konnten sie nicht sehen. Eines Tages ..."

Du kannst nattirlich auch gemeinsam mit deiner Kindergruppe ei-
ne Geschichte erfinden!

Hier ist Platz fiir deine Geschichte:
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