THEMA

OUD
.Der Sinn des Reisens
besteht darin, die Meinung
mit der Wirklichkeit auszuglei-
chen und anstatt zu denken,
wie die Dinge sein kdnnten,
sie zu sehen wie sie sind.”

(Samuel Johnson)

kennen zu lernen, Neues zu erleben und setzt voraus, dass wir spon-
tan und offen ,Fremden” gegeniiber sind.

Betrachten wir das Ganze mal durch die kritische Brille: Gerade
in Landern des Stidens, so genannten Entwicklungsléndern, wer-
den durch den Tourismus wichtige Arbeitsplétze geschaffen, Hand-
werk und Traditionen wiederbelebt und zusatzliche Einnahmequel-
fen fiir die einheimische Bevdlkerung erméglicht. Der Traum vom
wirtschaftlichen Aufschwung des Gastlandes durch den Tourismus
ist dennoch oft mit einem hohen Preis verbunden. Denn bei allen
Vorieilen, kann der Tourismus auch soziale Ungleichheiten verstar-
ken und groBe Umweltprobleme mit sich bringen. Der Gast ist be-
kannttich Konig und es wird alles getan, um den Anspriichen der
Touristen gerecht zu werden. Hotels und ,Bettenburgen” wachsen
wie Pilze aus dem Boden. Der Urlaubsort verliert zunehmend an In-
dividualitat. Es wir immer schwieriger mit der eigentlichen Bevdl-
kerung in Kontakt zu kommen und so eine neue Kultur kennen zu
lernen. Was vorher einmal etwas Besonderes war, ist nun zu einer
JAllerweltskultur” geworden.

Was tun? Jeder einzelne Reisende, also auch du, kann bewusst so
Reisen, dass der Urlaub in vielerlei Hinsicht ein Gewinn wird. Hier
findest du einige Punkte, die dir helfen kénnen, aus deinem Urlaub
gin unvergessliches Erlebnis zu machen.

Erinnere dich unterwegs immer daran, dass die Menschen vor Ort
flr eine gewisse Zeit deine Gastgeber sind. Reisen mit Respekt
heiBt: Riicksicht vor Glaube, Sitte, Tradition, Zeiteinteilung und ge-
selischaftlichen Umgangsformen. Freundschaftliche Begegnungen,
ein wertvoller Erfahrungsaustausch und eine gegenseitige Akzep-
tanz fir das ,Fremde” entstehen. In diesem Sinne wiinsche ich dir

einen erholsamen und erlebnisreichen Sommer! m&
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Reisecheckliste

x Fremdes mogen und lieben. Ohne Offenheit und Toleranz
kann man nicht reisen. Fremd und anders bedeutet nicht
schlecht.

x Achtung Kulturschock! Darunter leidest du, wenn du an
allem etwas auszusetzen hast, Bleib gelassen!

x Sei neugierig. Akzeptiere das Fremde und erfreue dich dar-
an. Bringe Einheimischen Respekt entgegen, sie sind kei-
ne ,Exoten” oder ,primitive Eingeborene*.

x Entdecke den Begriff ,Zeit haben" neu. Merke: Piinktlich-
keit wird in verschiedenen Kulturen unterschiedlich inter-
pretiert.

x Ein Lacheln kostet nichts! Aber es dffnet Tren und Herzen
und warmt die Seele - zu Hause ebenso wie unterwegs.
x Lerne im Urlaubsgebiet die értlich gebrduchlichen Worte
(bzw. Gesten) flir “Guten Tag”, “Auf Wiedersehen” und “Dan-
keschon”. Allerdings sagt man nicht in jedem Land stén-
dig Danke. Stattdessen wird geldchelt. Oft gentigt ein Kopf-

nicken.

x Achte auf angemessene Kleidung. Fir Einheimische ist sie
oft ein Zeichen von Respekt.

x Erkundige dich nach kulturellen und religidsen Gepflogen-
heiten, um Fettnédpfchen zu vermeiden.

x Probiere landestypische Kostlichkeiten. Pommes gibt es
auch zu Hause!

% Souvenirs: kauf Dinge, die im Gastland selbst produziert
werden. So kannst du die Leute vor Ort direkt unterstiitzen.
Souvenirs, gefertigt aus Fell oder Knochen von bedrohten
Tierarten und der Erwerb von lebenden Tieren ist Tabu!

X Wasser ist kostbar! Etwa 1,1 Milliarden Menschen miissen
téglich mit 20 Litern Wasser auskommen, wahrend manche
Luxushotels bis zu 600 Litern pro Tourist und Tag verbrau-
chen. Geh nicht zu verschwenderisch damit um.

Mehr Informationen zum Thema findest du auf folgenden
Internetseiten: www.respect.at
www.trouble-in-paradise.de
http://marktcheck.greenpeace.at/1207.htm!

Verwendete Quellen: Informationsbroschiire “Fair reisen — sait verreisen.
Tipps fiir Respektvolles Reisen”. Respect ~ Zentrum fiir Tourismus und Ent-
wicklung — Wien. ,Fair reisen — Reisen mit Respekt“: hitp://markicheck.
greenpeace.at/1207.html
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In 80 Tagen um die Welt

Spielerisch die Welt entdecken

Vielleicht kennst du die fantastische Geschichte von Jules Verne.
Der abenteuerlustige Gentleman Phileas Fogg wettet im London des
19. Jahrhundert, dass er in 80 Tagen um die Welt reisen kann. Zu-
sammen mit seinem Butler Passepartout (gesprochen: Passpartu)
bricht er auf, um diese scheinbar unldsbare Aufgabe zu 16sen. Sie
bereisen die unterschiedlichsten Lander und erleben die unglaub-
lichsten Abenteuer.

Du kannst sie zusammen mit den Kindern auf ihrer Reise beglei-
ten. In dieser ungefahr gineinhalb Stunden dauernden Spieleket-

ﬁ‘te fur Gruppen ab 8 Kindern schilipfen die Gruppenleiter/innen in

~ die Rolle von Fog und seinem Butler. Auf dieser Reise lernst du mit
den Kindern im Handumdrehen die ganze Welt kennen. Vielleicht
erinnern sich die Kinder an ihre Urlaubsreisen und tauschen Erfah-
rungen Gber andere Lander und deren Sitten aus.
Den Text in den Késten kannst du vorlesen oder besser noch mit
der richtigen Verkleidung wie ein Theater spielen.

1. Etappe: England - London

Mein Name ist Phileas Fogg und das ist mein treuer Butier
Passepartout. Wir haben eine Wette abgeschlossen: in 80 Ta-
gen mochten wir um die Welt reisen. Leider ist unsere Land-
karte mit unserer Reiseroute etwas durcheinander gekom-

@) men. Wir brauchen unbedingt eure Hilfe, um die Reiseroute

wieder zu ordnen. Ich hoffe ihr kénnt uns dabei helfen.

Memory International

Du brauchst:

Ca. 14 Kartchen mit Landern und 14 Karten mit entsprechenden
Bildern (gerade Anzahl)

So geht’s:

Schreibe alle Lander, die in dieser Spielekette bereist werden und
noch einige mehr (am leichtesten sind européische Lander) auf ein-
zelne Blatter. Zu jedem Land suche dir ein Bild von einem typischen
Gegenstand, zum Beispiel englischer Teebeutel, franzdsisches Par-
flim, gyptische Kamele, italienische Nudeln, amerikanischer Kau-
gummi, Teile die Kinder in zwei Gruppen, sie sollen sich in zwei
Reihen aufstellen. Breite die Bilder mit der Bildseite nach unten in
4-5m Entfernung aus und gib jeder Gruppe die Halfte der Lander-

KENTAKT

karten. Die ersten Kinder in den Reihen ziehen von ihrem Lénder-
kartenstapel die oberste Karte und laufen gleichzeitig auf die Bil-
der zu. Jedes Kind deckt dann zwei Bilder auf und vergleicht sie mit
der gezogenen Karte. Passt eins der Bilder zum gezogenen Land
(zum Beispiel das Bild des Teebeutels mit der Landerkarte Eng-
land)? Nicht passende Bilder werden wieder verdeckt niederge-
legt, passende Bilder werden mitgenommen. Dann laufen die Kin-
der zuriick zu ihrer Reihe und das néchste Kind ist an der Reihe.
Falls das passende Bild gefunden wurde, deckt es eine neue Lén-
derkarte auf und 18uft los. Welche Gruppe kann am schnellsten flr
alle ihre Lander die passenden Bilder finden?

2. Etappe: Frankreich - Paris

Dank eurer Mithilfe konnten wir jetzt unsere Reiseroute fest-
legen und sind bereits am ersten Ziel unserer langen Rei-
se angelangt. Paris, die Stadt der Liebe, des Eifelturms, des
Louvre aber auch der komischen Essgewohnheiten. Denn in
Frankreich gibt es eine besondere Spezialitit: Frésche. Und
die werden nicht irgendwie gegessen, sondern auf eine ganz
besondere Art und Weise.

Franzosisches Frischeschlucken

Du brauchst:

Fiir jedes Kind einen ca. 1m langen Nahfaden, Fruchtgummis (even-
tuell in Froschform)

So geht’s:

Binde an ein Ende jedes Fadens einen Fruchtgummi (schon vor-
her vorbereiten). Dann nehmen die Kinder das andere Ende in den
Mund. Nach dem Startzeichen versuchen alle, ohne Hilfe der Hande
an ihren Frosch zu kommen. Fotografieren nicht vergessen!

3. Etappe: Italien - Brindisi

Nach dieser kulinarischen Einlage konnten wir unsere Reise
gestérkt wieder antreten. Unsere ndchste Etappe flihrt uns
ins wunderschdne ltalien, genauer gesagt nach Brindisi. Lei-
der hat das Schiff, das uns nach Agypten bringen soll, Verspa-
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tung. Doch wéhrend wir so warten kann unser Gegenspieler,
Detektive Wilbur Fix uns auflauern. Er hat den Auftrag erhal-
ten alles Mogliche zu tun, damit wir unsere Wette nicht ge-
winnen. Unsere einzige Moglichkeit ihm zu entwischen ist es,
bei der Mafia Unterschlupf zu finden.

Mafiaboss
Du brauchst:
Einen Hut (Detektivmitze)

So geht’s:

Ein Kind spielt den Detektiv und setzt sich den Hut auf. Es versucht,
gines der Kinder zu fangen. Alle anderen versuchen natlrlich zu ent-
wischen. Falls ein Kind ihm nicht mehr entwischen kann, hat es die
Maglichkeit sich zu schiitzen, indem es laut den Namen eines an-
dern Kindes ruft und sich niederhockt. Das muss aber nattirlich pas-
sieren, bevor der Detektiv das Kind gefangen hat. Der Detektiv kann
das hockende Kind jetzt nicht mehr fangen. Das Kind bleibt nun so
lange hocken bis das gerufene Kind (und nur das) ihn durch Abklat-
schen wieder befreit. Kann der Detektiv trotzdem ein Kind fangen,
wechseln die Rollen. Das gefangene Kind wird zum Detektiv, setzt
sich den Hut auf und versucht nun die Anderen zu fangen.

4. Etappe: Agypten - Suez

Wir haben es gerade noch geschafft dem Detektiv zu entwi-
schen und sind mit dem Schiff in Agypten angelangt. Unsere
Reise filhrt uns an den beriihmten Pyramiden von Gizeh vor-
bei, wir reiten auf den Kamelen durch das Tal der Kénige und
erreichen schlieBlich den Suezkanal, wo uns ein Schiff nach
Indien bringen soll. Doch halt: wir haben nicht mehr genug
Geld, um fir uns alle ein Ticket zu kaufen. Die Hélfte von uns
muss als blinder Passagier an Bord, und ich habe da schon
gine Idee wie das funktionieren kdnnte.

Einpacken auf agyptisch
Du brauchst:
Klopapierrollen

So geht’s:

Die Kinder bilden Paare. Jedes Paar bekommt gine Rolle Klopapier.
Ein Kind spielt die Mumie (Scuvenirs miissen ja keine Tickets be-
zahlen), das andere wickelt es ein. Auf das Startzeichen beginnen
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die Wickler ihre Mumie so schnell wie moglich mit dem Toilettenpa-
pier von Kopf bis FuB einzuwickeln, aber ohne dass das Toilettenpa-
pier bricht. Welche Gruppe schafft es am schnellsten?

5. Etappe: Indien - Bombay

Nach unserer Verkleidungsaktion erreichen wir nach einer lan-
gen Schifffahrt den Hafen von Bombay in Indien. Dort herrscht
reges Treiben und wir bewundern die riesige Stadt. Doch das
heiBe Wetter macht uns ganz schon zu schaffen. Zum Gllick
finden wir einen Kleinen Verkaufsstand, wo es die indische
Spezialitit Lassi zu kaufen gibt, die uns fiir die néchste Etap-
pe wieder mit Energie versorgt

Lassi zum Probieren

Du brauchst:

Fiir vier Personen % | eiskaltes Wasser, eventuell Eiswirfel, 500g
Vollmilchjoghurt, 4TL Zucker, je nach Geschmack 150g filissige
Mango oder andere FruchtsoBen oder etwas Marmelade.

So geht’s:

Lassiist ein einfaches und leckeres Erfrischungsgetrank aus Indien.
Gib Wasser, Joghurt, DessertsoBe und Zucker in ein hohes Gefa
und schiage es mit einem Schneebesen schaumig. Zum Schluss
das Eis hinzugeben und hiibsch servieren.

6. Etappe: China - Hongkong

Die Reise durch Indien war sehr beschwerlich. Der Ritt auf
den Elefanten war zwar lustig doch kamen sie nur langsam
voran. Wir haben sehr viel Zeit verloren und miissen hier in
China einige Tage aufholen. Zum Gliick gibt es hier richtige
Riksha-Staffeln (Rikshas sind kleine zweiradrige Kutschen,
die von einer Person gezogen werden) die uns sicher ganz
schnell quer durch China nach Hongkong bringen konnen.
Natiirlich wollen wir nur mit den Besten mitfahren. Aber wer
sind die schnellsten Rikshafahrer Chinas?

Riksha-Rallye in China

Du brauchst:

Chinesenhiite ohne Gummiband (Kreise aus gelben Karton schnei-
den, bis zum Mittelpunkt einschneiden und Uberlappend zusammen
tackern), schwarze Wolifaden, gelbe Luftballone.
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So geht’s:

Die Kinder bilden Gruppen zu mindestens 4 Personen. Lege eine
Startlinie hinter der sich die Gruppen aufstellen und in ca. 3-4m
Entfernung eine Wendelinie fest. Jede Gruppe sucht 4 Leute aus.
Zwei stellen sich gegeniiber, halten sich an den Handen fest und
gin Dritter setzt sich darauf. Der Vierte wird zum Rikshafahrer, setzt
sich den Hut auf, klemmt sich drei schwarze Wollfdden zwischen
Mund und Nase, kiemmt sich den Luftballon zwischen die Knie und
greift sich vorne die Beine des Sitzenden. Auf das Startsignal wird
zur Wendelinie und zurlick zur Startlinie gelaufen. Dabei dirfen we-
der Hut, Luftbalion oder Faden auf den Boden fallen (unbedingt Fo-
toapparat bereit halten). Dann wird der Rikshafahrer gewechseit.
Das wird so lange gemacht, bis jeder einmai Rikshafahrer war. Wer
war die schnellste Riksha-Staffel?

7. Etappe: Japan - Yokohama

Nun sind wir endlich in Japan angelangt. Die Rikshafahrt durch
China verlief schneller als wir geplant hatten und so erreich-
ten wir Hongkong rechtzeitig, um die Uberfahrt nach Japan zu
organisieren. Doch wie es scheint, hat uns hier unser Gegen-
spieler Detektiv Wilbur Fix aufgelauert. Er hat uns eine Truppe
kampferprobter Samurais entgegengestellt. Wir miissen nun
zeigen, dass auch wir uns zu wehren wissen.

Stehkampf
So geht’s:

. Die Kinder teilen sich in Paaren auf. Dabei sollte darauf geachtet

werden, dass sie ungefahr gieich groB sind. Dann stellen sie sich
ungefahr eine Armlange entfernt voneinander auf und heben die
Hande mit den Handflachen nach vorne auf Brusthdhe, sodass sie
die des Gegeniibers fast bertihren. Dann darf mit einer oder bei-
den Hinden geschubst oder nachgelassen werden. Wichtig dabei
ist aber, dass man nur die Handfldchen des Gegners beriihrt und
ihn niemals hélt oder zieht. Kommt einer aus dem Gleichgewicht
und macht einer der beiden einen Schritt nach vorne oder hinten,
ist das ein Punkt fiir den Gegner. Wer zuerst 5 Punkte erreicht, hat
gewonnen und sucht sich einen neuen Gegner.

8. Etappe: Amerika — New York

Die Samurais konnten vertrieben werden und Detektiv Wilbur
Fix hat es anscheinend aufgegeben, uns zu folgen. Die Reise
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von Japan nach Amerika war sehr angenehm und auch die
Zug-Reise quer durch Amerika verlief ohne Probleme. Nun
erreichen wir die letzte Etappe vor unserer Heimat. Die Me-
tropole New York. Wir haben schon viele Geschichten Gber
diese Stadt und ihre Wolkenkratzer gehort, aber das was wir
sehen ist unbeschreiblich. Die Gebaude scheinen bis in den
Himmel zu reichen. Wie ist es nur mdglich so hohe Gebéu-
de zu errichten?

Wolkenkratzer-Bau
Du brauchst:
Viel Zeitungspapier, Klebestreifen

So geht’s:

Die Kinder werden in Kleingruppen zu ca. 4-7 Personen geteilt. Je-
de Kieingruppe erhalt die gleiche Menge an Zeitungspapier und ei-
nen Meter Klebestreifen. Die Kleingruppen haben nun die Aufgabe,
innerhalb einer bestimmten Zeit einen moglichst hohen/schinen/
stabilen Wolkenkratzer zu bauen.

9. Etappe: England - London — Reform Club

Endlich haben wir London wieder erreicht und das nach ge-
nau 80 Tagen. Uns bleibt nur noch wenig Zeit, um den Reform
Club (das Vereinshaus der reichsten Biirger Londons) zu er-
reichen, uns dort an unseren Stammplatz zu setzen und die
Wette zu gewinnen. Los wir milssen uns beeilen!

Kreissitzen

So geht’s;

Haben wir es geschafft, als ganze Gruppe im Kreis auf dem Schol3
des jeweiligen Hintermannes zu sitzen, ist die Reise um die Welt
beendet und die Wette gewonnen.
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