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Tidliche Mahlzeit
Eine Frau gab einem Mann etwas zu essen. Einige Zeit spéter star-
ben beide.
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Der Biirgermeister

Ein Pfarrer hielt eine Abschiedsrede. Kurz vor Ende erschien der Br-
germeister und wollte ihm danken. Er hatte noch nicht zu Ende ge-
sprochen, als er erschossen wurde.
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O Was ist...? Wortspiele
I‘ é Aner | Cnisi;‘:%r\ ifie i ‘Daij?er

Was ist am Strand und redet undeutlich? Eine Nuschel

Was ist schwarz weiB gestreift und kommt nicht vom Fleck?
Ein Klebra

Was ist viereckig, hat Noppen und einen Sprachfehler?

Ein Legosteniker

Was ist gelb und flattert im Wind? Eine Fahnane

Was ist griin und schaut durch das Schliisselloch? Ein Spionat
Was ist gesund, kraftig und spielt den Beleidigten? '
Ein Schmollkornbrot

Was ist haarig und schmort in der Pfanne? Eine Bartkartoffel
Was ist braun und I&uft mit dem Korb durch den Wald?
Brotképpchen

Was ist braun und unter Wasser? Ein U-Brot

Was ist braun und hinter Gittern? Eine Knastanie

Was ist bunt und 14uft tiber den Tisch? Ein Fluchtsalat

Was'ist braun, siif und lauft durch den Wald? Eine Joggolade

Was ist violett und sitzt in der Kirche ganz vorne?
Eine Frommbeere
Was ist orange und geht auf den Berg? Eine Wandarine
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Was ist hellbraun und hangelt sich von Tortenstiick zu Tortenstiick?
Tarzipan’ '
Was trégt einen Frack und hilft im Haushalt? Ein Diener Schnitzel
Was ist griin, sauer und versteckt sich vor der Polizei?

Ein Essig-Schurke

Q) Die Geschichte vom Ball
%" (eine etwas andere Gruselgeschichte)
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Du brauchst:

Phantasie zum Ausschmiicken der Geschichte

So geht’s:

Sorge fir eine ruhige Atmosphére und kilndige eine
Gruselgeschichte an. -

Erzdhle von einem Mann, der in einer einsamen Waldgegend eine
Autopanne hat und fernab der StraBe ein Licht im Wald sieht. Da kein
anderes Auto vorbei kommt, geht er nach einiger Zeit in den Wald
hinein und auf das Licht zu. Er geht ziemlich lange durch das Un-
terholz, bis er vor einem sehr alten Herrenhaus steht. Nach einigem
Z8gern klopft er an, worauf er drinnen Schritte hrt. Ein alter bucke-
liger Butler ¢ffnet ihm und bietet ihm - da im Haus kein Telefon ist -
ein Zimmer fr die Nacht an. Der Mann nimmt dankend an'und wird
in ein groBes Zimmer gefihrt, wo er in einem bequemen alten Bett
bald einschléft. Mitten in der Nacht wacht er auf, weil er auf dem Flur
merkwiirdige Gerdusche hort. Tapp! Tapp! Tapp! Der Mann fasst sich

ein Herz und geht auf den Flur. Dort sieht er ein kleines Médchen, das-
sehr blass aussieht. Er fragt das Médchen, was es denn mitten in der

Nacht auf dem Flur mache. Das Médchen antwortet: ,Ich spiele hier
nur mit meinem kleinen roten Bal!"

Sprich zum Ende der Geschichte immer lgiser. Das Wort ,Ball” briil- -

le aber ohne jede Vorwarnung so laut wie maglich!

Ratselldsungsdecoder
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Der Buchstabe unterhalb entspricht dem Buchstaben oberhalb und
umgekehrt. (Beispiel A=N und N=A)

Zeit mvestleren um Zeit zu sparen

Klausuren fiir die Ortsgruppe

Ein Arbeitsjahr ist lang und intensiv. Gut wenn du dir schon friih da-
riiber Gedanken machst, was ihr tun wollt. Damit du fiir die Kinder
eine gute Arbeit in der Jungschar machen kannst, gehort auch eine
gute Vorbereitung, Planung und Nachbereitung dazu. Dies gilt fiir
Gruppenstunden und Aktionen.

Du hast fur deine Ortsgruppe oder in deinem Gruppenleiter/innen-
Team vielleicht schon ein System gefunden, wie das gelingen kann.
Ich stelle dir hier eine in meiner Ortsgruppe bewahrte Methode vor:
gine Klausursitzung kann weiterhelfen und dir neue Ideen bringen.
Der Begriff Klausur kommt vom lateinischen Wort Claudere (ver-
schlieRen), und meint, dass man sich unter Ausschluss der Offent-
lichkeit fiir eine gewisse Zeit intensiv mit Themen beschaftigt. In mei-
ner Ortsgruppe ist die Klausur schon ein fixer Bestandteil unseres
Jahresprogramms und sie ist eines der Highlights im Jahr fir uns
Gruppenleiter/innen. Wir sammeln tdeen fiir unsere Aktionen und
Gruppenstunden, spielen und blddeln, besprechen inhaltliche The-
men, schiemmen wie Gott in Frankreich und haben als Gruppen|ei-
terrunde eine Menge Spaf. Ich méchte dir deshalb in diesem Artikel
einige Inputs geben, wie auch du in deiner Ortsgruppe eine Klausur
organisieren kannst. Vielleicht hast du ja jetzt, oder nachdem du den
Artikel gelesen hast, Lust, das eine oder andere umzusetzen.

Viel Spaf und Erfolg dabef,

Hannes: ,,In meiner Orisgruppe ist die Klausur fixer Bestandteil unseres Jahrespro-
gramms und ein Highlights fiir uns Gruppenleiter und Gruppenleiterinnen.

Zeit nehmen -
Fiir eine Klausur braucht es in erster Linie einen Termin (bevor das
Jungscharjahr beginnt, als Abschluss oder in der Mitte des Arbeits-
jahres), den alle Gruppenleiter/innen wahrnehmen kénnen. Dabei
bleibt es dir, deinem Ziel und deinem Programm {iberlassen, wie viel
Zeit du dafdr einplanst. Im Idealfall kannst du dir ein ganzes Wochen-
ende nehmen, es reichen aber auch ein paar gut geplante Stunden,
um dich zum Ziel zu fihren. Dir muss aber bewusst sein, dass du bei
mehr Zeit, intensiver und entspannter arbeiten kannst.

Teile den Gruppenleiter/innen den Termin friih genug mit. Wahrend
giner Klausur sollte auch niemand plétzlich gehen oder dazukom-
men; sich von Handy oder anderen Terminen ablenken lassen. Wer
zur Klausur kommt nimmt sich dafiir Zeit. Sammelt eventuell am Be-
ginn die Handys aller Teilnghmer/innen gin.

Einladungskarte geStaIten - Geknotet

Du brauchst:

Karton oder Wellpappe, Stofftaschentuch, Seil- oder Stoffreste

So geht’s:

Schneide aus dem Karton eine doppelte Karte aus, die du in der Mitte
knickst. Auf die Vorderseite klebst du dann einen Knoten aus Seil oder
Stoff mit einem Kleber fest. Der Knoten steht als Symbol fiir ,Vergiss-
die-Klausur-nicht”. Hoffentlich wirkt der Knoten auch bei allen!

Platz suchen

Suche fiir deine Ortsgruppe angemessene Raumlichkeiten, in denen
du mit allen Leiter/innen auch gut arbeiten kannst. Vielleicht bieten
sich eure Gruppenréume an, der Pfarreisaal, das Pfarrwidum oder
gin Selbstversorgerhaus. -Je weiter du von deinem Heimatort entfernt
bist, desto geringer ist die Versuchung doch noch zu einem ande-
ren Termin zu verschwinden oder sich ablenken zu lassen. Je abge-
schiedener der Ort, desto mehr kann man sich auf die Klausur und
deren Inhalte konzentrieren. Natiirlich zahlt sich eine langere Anfahrt
nur aus, wenn man sich ein oder zwei Tage Zeit nimmt. Denke auch
an die Mahlzeiten, die auch am gleichen Ort eingenommen werden
sollten, nicht in einem Gasthaus oder Zuhause. Falls du keine Mdg-
lichkeit zum Kochen hast, bereite kalte Speisen vor oder organisiere
dir ein Raclette oder Fondue. Das kannst du so gut wie {iberall ma-
chen, ist lecker und auch mal was anderes.
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@ Schweizer Kase Fondue -
7 Walliser Fondue

Du brauchst:

gin Keramikpfannchen (Caquelon genannt), einen Spirituskocher
(Achtung: Brandgefahr und stinkt gewaltig, gegebenenfalls Elektro-
platte oder Brennpaste verwenden) und lange Gabeln oder SpieBe

Zutaten (fiir 4 Personen): 300g Emmentaler, 300g Greyerzer, 2 EL
Butter, 2 EL Mehl, 1/21 Milch, 1 Knoblauchzehe, Pfeffer, Muskatnuss,
Salz. Zum Eintauchen natiirlichBrot (Baguette, Vinschger Paarln)

-aber auch Pellkartoffeln oder gebratenes Gemiise geht.

So geht’s:

Reibe das Caquelon mit der haibierten Knoblauchzehe gut aus. Die
Kédsesorten werden fein geraspelt oder gerieben. Mit Butter und Mehl
wird eine helle Mehlschwitze (,Einbrenn®) zuberei_'tet und mit der
Milch aufgegossen. Lass die MehlsoBe zehn Minuten kochen und
fiige dann den Kase unter standigem Riihren bei. Mit Pfeffer, Muskat-
nuss und eventuell Salz nachwtrzen. Mit den aufgegabelten Brotstii-
cken sollte das Fondue immer weiter gut durchgeriihrt werden und
immer am Kochen gehalten werden. Falls das Fondue zu dick wird,
kannst du warme Milch oder Sahne dazugeben.

Tipp:

Die braune Kruste, in der Schweiz ,GroBmutter” genannt, die sich am
Boden bildet ist eine Delikatesse und scllte mit einem Holzspachtel
gelost und gerecht aufgeteilt werden. Guten Appetit!

Gemiitliches einplanen

Bei einer Klausur wird intensiv gearbeitet. Deshalb sind auch die
gemiitlichen Momente wichtig, in denen sich die Teilnehmer/innen
entspannen kénnen. Plane dafiir genug Z&it ein und biete so viel Ab-
wechslung wie mdglich. Passe das Programm an die Vorlieben der
Gruppenleiter/innen an. Ein paar Ideen: Leckeres Essen zwischen-
durch, Massagen, besinnliche Texte, Meditationen, Gebete, kurze
Spaziergdnge, witzige Spiele, Zeit fiir Brett- oder Kartenspiele, ge-
meinsames Basteln, Freundschaftsbdnder kniipfen, Si'ngen und Tan-
zen, Karaoke, ...

Zeit zum gemeinsamen [deen spinnen, Planen und natiirfich zum Spaf haben: so kann
die neue Jungscharsaison starten!
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Kennenlernen

In den Ortsgruppen kommt es oft zu Wechsel in der Gruppenleiter-
runde. Besonders fiir Neulinge ist das intensive Kennenlernen daher
wichtig. Dabei solttet ihr euch nicht nur auf eine einfache Vorstellrun-
de beschranken, sondern versuchen allen die Mdglichkeit zu geben,
sich besser kennenzulernen. Einmal passiert das sicher bei den ge-
mitlichen Momenten, bei Gesprdchen oder bei der inhaltlichen Ar-
beit. Andererseits kann man zu Beginn der Klausur genau daflr Zeit
einplanen. Das Kennenlernen kann auf sehr spielerische Art und
Weise passieren. Du kennst sicher ginige Kennenlernspiele die du
in deinen Gruppenstunden verwendest. Sie funktionieren natirlich
au‘ch hier. Zwei Vorschl&ge habe ich aber trotzdem fiir dich.

KIopapi_er-Geschit;hte:

Du brauchst:

Eine Rolle Klopapier

So geht’s:

Du gibt's die Klopapierrolle im Sitzkreis herum, mit dem Auftrag, dass
sich alle so viele Blétter abreisen sollen, wie sie'normalerweise brau-
chen..Danach startet die Runde. Reihum miissen die Leiter/innen fiir

jedes Blatt, das sie sich abgerissen haben, etwas Besonderes {iber -

sich erzdhlen, das noch nicht jeder in.der Gruppe weiB.

' Kugellager — Gesprach:

So geht’s:
Die Gruppe stellt sich in einen‘lnnen- und einen Aufienkreis auf, so-

dass sich immer zwei Personen gegeniiberstehen. Du gibst nunir-

gendeine Frage, einen Halbsatz, eine Aufgabe oder These vor, zu der
sich die gegendberstehenden Leiter/innen austauschen. Nach zwei
Minuten dreht sich der Innenkreis im Uhrzeigersinn weiter. Dann
wird ein neues Thema vorgegében.

Mdgliche Aufgaben, Halbsétze oder Themen waren:

- Welche Gemeinsamkeiten haben wir

- Von dem heurigen Jungscharjahr erwarte ich mir ...

- Was wiirdest du tun wenn du im Lotto eine Million Euro gewin-
nen wiirdest.

- Wir singen gemeinsam ein Lied!:

- Wir erfinden gemeinsam einen Slogan filr ...

- Welche Frage wiirdest du an Gott stelien?
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Zusammenwachsen

Auch ihr Gruppenleiter/innen seid eine Gruppe, so wie die Kinder dei-
ner Jungschar- oder Minigruppe. Ihr trefft euch zu Sitzungen, plant
Aktignen und flihrt'sie durch, geht zusammen aufs Sommeriager,
feiert gemeinsam Messen. Ihr arbeitet als Ortsgruppe zusammen.
Deshalb ist es wichtig, dass ihr als Team zusammenfindet und zu-
sammenwachst. Daftir braucht es Zeit und Mdglichkeiten. Trefft euch
unterm Jahr auch mal zu Aktionen nur fiir Leiter/innen (gemeinsames
Nachtrodeln, Spielenachmittag, Filmabend, Faschingsfeier, Térgge-
len,...) oder fahrt mal gemeinsam irgendwo hin. Bei einer Klausur
konnen schon die ersten Bausteine gelegt werden, dass an einer ge-
meinsamen, starken Zukunft gebaut werden kann. Versuch koope-
rative Spiele einzubauen, mische Arbeitsgruppen mit neuen und al-
ten Gruppenleier/innen, mach soviel wie mglich in der GroBgruppe
und binde alle Leiter/innen aktiv ins Geschehen mit ein.

Blindenfahrt

So geht’s:

Ihr tut euch in Zweiergruppen zusammen. Eine Person legt der ande-
ren die Hande auf die Schultern. Die vordere Person ist das Auto und
schlieft die Augen. Sie streckt die Arme mit hochgeklappten Han-
den als StoBstange nach vorne. Der Wagenlenker steuert sein Auto
an den Schultern an den anderen Autos vorbei, méglichst ohne mit
anderen zusammenzustoBen. Nach einer-gewissen Zeit stoppt ihr die
wilde Fahrt und wechselt Rollen. Ihr kéinnt auch neue Gruppen bil-
den lassen. Dieses Spiel fordert sowohl Kooperation und auch das
Vertrauen in meinen Partner oder meine Partnerin.

Luftballon-Airbag

Du brauchst:

Luftballone

Sogeht's:

Alle bekommen einen aufgeblasenen Luftballon. Die Gruppe stellt sich
in einer Schlange hintereinander auf. Jede Person klemmt nun ihren
Luftballon zwischen sich und ihre Vorderfrau oder ihren Vordermann.
Niemand darf die Luftballone mit den Handen beriihren oder sie unter
die Kleidung stecken. Die Gruppe muss nun gemeinsam eine Strecke
zuriicklegen, ohne dass die Luftballons herunterfallen.

Tipp:

lhr kdnnt euch eventuell auch mit den Handen an den eigenen oder
den Ohren der anderen festhalten.

Variation: '

Du kannst einen kleinen Hindernisparcours aufstellen. Weiters kann

die Gruppe versuchen, die Ballons am Ende platzen zu lassen, ohne
ihre Hande oder FilBe zu verwenden.

Dieses Spiel ist nicht nur ein rigsen SpaB, sondern férdert auch die
Zusammenarbeit und baut Beriihrungséngste ab.

\

Luftballonairbag” macht riesen Spall und fordert die Zusammenarbeit. Gemein-
sam lachen tut gut! ; .

Ideenfinden

Bei einer Klausur geht es auch darum, das Jungschar- oder Mini-

strantenjahr zu planen. Sowohl die Gruppenstunden, aber auch Ak-

tionen, groBe Feiern oder vielleicht auch das Sommerlager. Dabei

ist man jedes Jahr wieder auf viele neue Ideen angewiesen, um Ab-

wechslung flr die Kinder aber auch fiir die Leiter/innen zu bieten.

Dafiir ist eine maglichst kreative und weite Ideenfindung sicher von

Vorteil. Beachte dabei folgende Tipps, damit das auch so gut wie

mdglich klappen kann:

- Der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt

- Alles ist erlaubt

- Mehr schreiben, weniger reden (es werden ndmlich ldeen doch
sehr oft ,zerredet”)

- Der erste Gedanke ist meistens der Beste

- Quantitdt vor Qualitét

Methode x-y-z

Du brauchst:

Papier, Stifte

So geht’s:

Es werden Kleingruppen mit je x-Personen gebildet. Jede hat einen
Stift und ein A4-Blatt, das in Y-Spalten und X-Reihen gegliedert wird.
Nun schreibt jede TN jeweils Z-Minuten lang Y-Ideen zur jeweiligen
Frage auf. Danach werden die Zsttel im Uhrzeigersinn weitergegeben
und alle schreiben in die zweite Reihe wiederum Y-ldeen in Z-Mi-
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nuten. Jede Idee ist erlaubt. Man darf die Ideen der anderen aufgrei-
fen und weiterentwickeln. So kommen bei X=6 Personen pro Grup-
pe, Y=3 Spalten, Z=5 Minuten pro Runde innerhalb von 30 Minuten
und 6 Runden 108 Ideen in jeder Gruppe zusammen! '
Diese Ideenfindungsmethode hat deshalb einen gewissen Charme,
weil sie, im Gegensatz zu den schnellen assoziativen Methoden (zum
Beispiel dem Brainstorming), einén ruhigeren, griiblerischen Rhyth-
mus hat und einfach anzuwenden und vorzubereiten ist (wenig Ma-
terial).

& * - = :‘
Die besten Tipps zur Ideentindung: Alles ist erlaubt, mehr schreiben, weniger reden
und Quantitt vor Qualitat! Dann ist der Phantasie keine Grenze gesetzt.

Ideensprint

‘Du brauchst:
Papierstreifen oder Karien und Stifte
So geht’s:

Zwei Gruppen (oder mehr) spielen gegeneinander. Beiden wird gin

Thema genannt (Aktion, Lager, Fasching, ...), fiir das sie in maglichst
kurzer Zeit mdglichst viele (mindestens aber etwa zehn) Ideen finden
sollen. Die Lésungsvorschldge miissen sich unterscheiden und-dir-
fen nicht vBllig unsinnig sein. Die Gruppe, die am schnellsten fertig
ist (gemeinsame Beratung erforderlich), bringt die Karten mitiihren
|deen in die Mitte und legt sie aus. Eine Jury entscheidet, ob die Ant-
worten auch wirklich akzeptabel sind und sortiert Doppelnennungen
aus. Pro akzeptable Antwort gibt es einen Punk.

Die weiteren Gruppen (ibergeben ihre Karten anschliefend und be-
kommen ebenfalls Punkte. Die schnellere Gruppe bekommt drei Bo-
nuspunkte die allerdings verfatien, wenn nicht alle zehn Antworten
anerkannt werden. '

Gegenstandskombi

Du brauchst;
Karten mit Gegenstanden (Begriffen) oder Bildern
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So geht’s:

Bei diesem Spiel werden Gegenstinde (Begriffe), die vorher auf Kar-
ten geschrieben werden, nacheinander mit der Problemldsefrage
willkdirlich kombiniert.

Beispiel: ,Wie kdnnte ein Spielestunde fiir Mittelschiiler ausse-
hen”

Begriffe: Ball, Seil, Wasser, Steine, Papier, hiipfen, Wecker, Luft-
ballon, ...

Ein Begriff wird aufgedeckt. Die Gruppe schreibt nun Assoziationen,
die ihr bei der willkirlichen Verbindung beider Aspekte kommen, auf
Karten. Auch hier kommt es auf Schnelligkeit und ,Masse” an. Zen-
sur ist verboten, alles ist erlaubt. Sobald keine Ideen mehr kommen,
geht es mit einem neuen Begriff weiter!

Variante:

Die Fragestellung kann auch noch weiter zugespitzt werden, indem

nach méglichst verrlickten, ,ausgeflippten Ideen (,Crazy Idea“) gefragt
wird. Diese Variante ist auch als Phantasielockerung geeignet.

‘Bildbefruchtung:

Du brauchst: : _
PowerPoint mit verschiedenen Bildern oder Bilder aus Zeitungen,
Radio, Zettel, Stifte

So geht’s:

Im verdunkelten Raum werden schtine Bilder (PowerPoint) prdsen-
tiert (Naturfotos, Menschen, themenspezifische Bilder). Dabei lauft
entspannende und assoziationsreiche klassische Musik. Die Leiter/
innen schreiben auf Karten, was ihnen spontan einféllt als assozia-
tive Verbindung zwischen dem jeweiligen Bild und zum Beispiel der
Frage ,Was konnte Inhalt unseres Lagertages sein?*. Die Bilder diir-
fen nicht zu kurz gezeigt werden, weil die Leiter/innen erfahrungs-
gemaB sehr viel schreiben. Nichts wird zensiert! Erst mal so viel wie
moglich schreiben! Danach kann man dann immer noch die besten
|deen auswahlen.

Variante:

Dies kann auch mit ausgedruckten oder aus Zeitungen geschnitte-
nen Bildern durchgefiihrt werden, die im Raum ausgelegt oder auf-
gehdngt werden.

Planen

Beim Planen ist es zundchst wichtig aus den vielen ldeen auszu-
wdhlen und sie genauer zu betrachten. Des Weiteren kénnen Raster
helfen, wichtige Punkte nicht zu vergessen und Abwechslung in das
Jungschar- und Ministrantenjahr zu bringen.

('\

Pldne sind niitzlich, macht euch aber nicht zu ihren Gefangenen.

Wenn sich im Laufe des Jahres herausstellt, dass einige geplante
Gruppenstunden oder Aktionen nicht passen, dann dndert den Plan.
Nehmt euch bei der Klausur sowohl Zeit fiir eure Gruppenstunden
aber auch gemeinsame Aktionen. Ihr miisst sie noch nicht ganz ge-
nau planen, aber verschafft euch mal einen groben Uberblick dari-
ber, was ihr wann machen wollt. Geht dabei vielleicht nach Mona-
ten vor (ordnet eure Ideen davor nach Jahreszeiten, wo sie gemacht
werden kdnnen). Macht so einen groben Plan flr das kommende Ar-
beitsjahr, an dem ihr euch orientieren konnt.

Gewichten und Auswahlen

Punktevergabe

So geht’s:

Alle bekommen zum Beispiel drei bis fiinf Klebepunkte beziehungs-
weise die Mdglichkeit, mit Stiften die vorgegebene Punktezahl zu ver-
teilen. Sie werden aufgefordert, ihre Punkte auf die Rubriken, Ideen,
Plakate zu verteilen, die sie am interessantesten, wichtigsten, span-
nendsten finden. Die meist gepunkteten werden weitergenommen.

Paarauswahi

So geht’s:

Immer zwei Personen werden aufgefordert, sich zusammenzufin-
den und gemeinsam eine Entscheidung fiir ein bis drei Stichworte,
Ideen, Themen herbeizufiihren. Dabei ist es empfehlenswert, dass
erst mal jede selbst ihre Favoriten heraussucht und dann der Kon-
sens gesucht wird. Die Paarauswah! fordert die Kommunikation Giber
Inhalte. Ein Paar einigt sich schnell und ist effektiv.

Abwechslung tut gut

Du brauchst:

Kopiervorlage, Stifte

So geht’s:

Damit du nichtin Versuchung kommst, zehnmal hintereinander Wer-
wolf zu spielen oder in einem Monat zwanzig Ideen fir Gruppenstun-
den hast, die du dann leider nicht durchfiihren kannst, kénnte dir
ein (Halb)Jahresplan helfen, dir deine Schwerpunkie Giber das Jahr

2u verteilen. Mach davor zuhause ein Raster (siehe unten), wo ihr

fir jeden Monat die Anzah! der Gruppenstunden eintragt. Versucht
die Tabelle dann zu fiillen. Wenn du willst, kannst du auch noch ei-
ne Bewertungsspalte einfiigen, wo du kurz notierst wie den Kindern

die Gruppenstunde gefallen hat und was man anders machen kann,
damit du es fiir das nachste Jahre wiederverwenden kannst.

In der Jungschar kann man vier Arten den Gruppenstunden unterschei-
den, die in deinen Jahresplan einflieBen knnen. Je abwechslungs-
reicher du diese Gruppenstunden im Jahr platzierst desto besser:

Die Thematische Gruppenstunde: Die Gruppenstunde hat ein
gewisses Thema, anhand dessen du die Methoden auswahist. Da-
bei sollen sich die Kinder mit einem speziellen Thema auseinander-
setzen. Das kann ein religitses, soziales, wissenschatftliches, grup-
pendynamisches Thema oder ein Thema sein, das die Kinder gerade
beschaftigt. Es wird gespielt, gesungen, gebastelt, gebetet, disku-
tiert, aber dabei hast du immer das Thema im Kopf, das sich wie ein
roter Faden durch die Gruppenstunde zieht.

Die Spiel- oder Kreativstunde: Du stellst ein Bastel- oder Spiel-
programm zusammen, das den Kindern die Moglichkeit gibt, ih-
rer Spiel- und Bastelfust freien Lauf zu lassen. Auch hier kannst
du die Spiele unter ein Motto oder ein Thema stellen, das aber nur
den Rahmen vorgibt aber auf das nicht inhaltlich eingegangen wer-

den muss.

Die Rausgehstunde: Man muss die Jungschar- oder Ministun-
de ja nicht immer im Gruppenraum verbringen. Es gibt viele Mog-
lichkeiten auch drauBen was zu erleben: spielen, wandern; ins Kino
gehen, Exkursionen machen, Besuche in Institutionen und Einrich-
tungen (Altersheim, Jugendtreff, Feuerwehr, Kirchen, Gebetshduser
anderer Religionen...), Ausstellungen.

Die Feier- oder Plauderstunde: Das ist eine Gruppenstunde,
in der du Zeit fiir euch als Gruppe schaffst. Einfach mal zusammen-
sitzen, ein wenig miteinander plaudern und sich miteinander be-
schiftigen. Tolle Gelegenheiten dafiir sind Geburtstage oder Fest-
tage. Aber man kann natrlich auch ohne groBen Grund eine solche
Gruppenstunde einfiigen.

Motivieren |

Eine Klausur soll nicht nur fiirs Planen und Arbeiten da sein, sie soll
allen Gruppenleiter/innen auch zur Motivation flir das kommende Ar-
beitsjahr dienen.-Zum Thema motivieren war ja erst vor kurzem ein
sigener Artikel im Kontakt (sighe Kontakt 1), deshalb halte ich mich
zu diesem Punkt kurz. Wenn du eine gemditliche, zielorientierte, grup-
penstdrkende Stimmung schaffen kannst, hast du wahrscheinlich eh
schon Motivation gesét.

Dagmar Ahrens, ,GruBideen mit Witz und Phaptasie “ Augustus Verlag
www.kochbaeren.de/Fondue-Rezepte. htm!
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"In der Mitte sind die Kinder. Modelheft Jungschararbeit”, Kath. Jungschar.1997
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In einem kieinen Dorf stidwestlich von Shanghai lebt Lin. Die
Bewohner achten ihn wegen seiner Freundlichkeit und Fried-
fertigkeit. Einmal fragt ihn der Dorfvorsteher, wie er zu seiner
Ausgeglichenheit gelangt sei. Da lachelt Lin und sagt: ,Ich bin
stets in der Néhe Goties gewesen.”

Wo", fragt der Dorfvorsteher, ,bist du Gott nahe gewesen?” Lin
schaut sich um, blickt in den Himmel und zur Erde und meint:
,Das Sauseln des Windes und der Gesang der Vigel, das Fun-
keln der Sterne wie der Glanz der Sonne erzahlen von Gott.*
Nach einer Pause setzt er seine Uberlegungen fort: ,Willst da
aber Gott sehen, dann gehe in den Kindergarten, in jedem Ge-
sicht spiegelt sich der Herr wieder.

{nach einer Erzhlung von Heribert Haberhausen)

Kinder haben uns etwas mitzuteilen, wenn es um Gott geht. Sie sind
sicher keine Theologen, haben nichts tiber Gott studiert, aber sie
sind neugierig und schaffen sich eigensténdig durch ihr Fragen und
Staunen ein Bild von Gott.

Schon friih denken Kinder selbststéndig iiber religidse Dinge nach.
Sie wissen, wo und wie Gottist, was er macht und denkt. Aber woher
wissen sie von Gott? Kinder machen sich Gedanken. Sie tiberneh-
men nicht einfach, das was sie von Erwachsenen héren und sehen
' SR  und vor allem: sie fragen
, nach - direkt und unver-
bliimt. Was ist hinter dem
| Himmel? Was kommt
= nach dem Tod? Wie alt
ist Gott? Damit bringen
- sieaus Sicht der Erwach-
- senen oft einiges durch-
- einander, oft wissen die
GroBen auch keine Ant-
worten und kommen in
| Verlegenheit. Glauben
mit Kindern zu leben und
Kinder zum-Glauben zu
fihren, bedeutet zundchst
auch einmal zuzuhdren.

Uber Fragen entwickeln Kinder ifiren Glauben:
Wie sieht Gott aus? Wie alt ist Gott?

KIRCHE MIT KINDERN @

Frag Gott!

Uber schlaue Fragen, Kinder und Gott

Kinderfragen iiber Gott

Wie sieht Gott aus?

Warum kann man Gott nicht sehen?
Wo kommt Gott her?

Wer hat Gott erschaffen?

Wird Gott nie sterben?

Ist Gott noch auf der Welt?

Wie groB ist Gott?

Wieso heiit Gott Gott?

Kann Gott {iberhaupt sprechen?
Gibt es Gott wirklich?

Alle reden tiber Gott, aber kein Mensch hat ihn je gesehen. Religi-
on hat mit dem Unsichtbaren zu tun. Kinder aber kdnnen sich das
Unsichtbare zundchst nicht vorstellen. Sie suchen konkrete Bilder
und schaffen sich eigene Vorstellungen. Das Unsichtbare ist fiir sie

~ einfach dort, wo das Sichtbare aufhdrt: hinter dem Himmel. Wenn

dann aber Flugzeuge pldtzlich auch hinter den Wolken fliegen kén-
nen, wird der Ort des Unsichtbaren ,im Herzen® oder ,in der Seéle“.
Gott wird zu ,einem Geflihl*. Die Entwicklung des Glaubens ist aiso
verkniipft mit der Entwicklung der Féhigkeiten des Kindes. Je nach-
dem wo ein Kind gerade steht, so werden auch die Vorstellungen tiber
den Glauben und Gott unterschiedlich sein. Uber die Fragen entwi-
ckeln Kinder ihren Glauben weiter. Deswegen ist das Fragen wich-
tig. Und das Antworten. - o

Ich mdchte dich anregen, neugierig zu sein auf die Fragen und Ge-
danken der Kinder. Mach dich gemeinsam mit ihnen auf die Suche
nach ihren Vorstellungen und begleite sie so in ihrer religiosen Ent-

wicklung. _

Spiel-,Bastel-und Nachdenk Ideen

@ Wer fragt, weiB schon etwas!

[ [T [ehl

Du brauchst:
Blatter, Stifte oder Farben
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