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Phantasius/a wieder finden!

Ein Stationenspiel

Hintergrund/Ziel

Phantasius/a (gespielt von einem/r Gruppenleiter/in) ist ein
Bewohner eines Landes, das immer mehr in Vergessenheit
gerdt. Vor gar nicht allzu langer Zeit haben viele Phantasier/
innen auf einer grolSen, wunderschénen Insel gewohnt,
doch langsam wird diese Insel immer kleiner und an manche
Stellen kann man nicht mehr gehen, weil es dort zu dunkel
geworden ist. Phantasius hat eine Karte bei sich, die er den
Kindern zeigt, wahrend er ihnen von seinem Land erzéhlt. Fr
liebt sein Land, hat dort viele Freund/innen. Er erzéhlt, dass
das Besondere an Phantasialand war, dass man dort ganz
viele Sachen machen konnte, die man auf der Erde nicht ma-
chen kann. Aber alle diese tollen Dinge drohen in Vergessen-
heit zu geraten. Auf der Karte, die Phantasius mit hat, sieht
man bereits viele dunkle Flecken und Stellen. Es wére nun
wahnsinnig wichtig, diese dunklen Stellen wieder in phanta-
sievolle, bunte, kreative Flecken zu verwandeln.

Ziel ist nicht, das alte Phantasialand genauso wieder herzu-
stellen, sondern mit Phantasie wieder an seine bunte Ver-
gangenheit zu erinnern und gemeinsam wieder ein lustiges,
kreatives Land zu gestalten, in dem es nicht mehr so viele
dunkle Flecken gibt.

Zur Durchfiihrung
»Phantasia wieder (enfinden!” ist ein Stationen, das auch
mit 1-2 Gruppenleiter/innen gespielt werden kann. Mit ei-
ner kleinen Gruppe und wenigen Gruppenleiter/innen wer-
den die Stationen gemeinsam besucht, die Gruppenleiter/
innen Gbernehmen wéhrend des Spiels verschiedene
Rollen. Wenn die Gruppe groR ist und viele Leiter/innen
zur Verfligung ste-
hen, dann kann jede
Station von einem/r
Gruppenleiter/in be-
treut werden.
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Material

O Grofie Karte von Phantasialand (mehrere Packpapierbé-
gen zusammenkleben — grof3fldchig mit Wasserfarben
bemalen und dunkle Stellen markieren)

O Malkésten, Filzstifte, sonstige Malutensilien

O buntes Papier

O Plastikmall

O Klebebénder

O Ton, Knetmasse oder sonstiges Material, mit dem man
Skulpturen bauen kann

O Tixo, Klebebdnder

O evtl. Musikinstrumente

Die Stationen:

Die Kinder werden von Fabulus/Fabula begrii8t. Wenn ihr

die Stationen gemeinsam besucht, dann begleitet er/sie die
Kinder die ganze Zeit Uber. Besuchen die Kinder die Stati-

onen in Kleingruppen, dann verabschiedet er/sie sich nach
der BegriiBung und geht zu seiner/ihrer Station.

Fabulus/Fabula erzihit
Fabulus/Fabula ist jemand, der/die noch sehr viel (iber
das Phantasialand weif3, aber die Karte spiegelt auch den
Zustand seines/ihres Gedachtnisses wider: Beim Erzihlen
seiner/ihrer Geschichte tber dieses spannende, tolle Land
hat er/sie immer wieder Aussetzer und bittet die Kinder,
doch an dieser Stelle weiterzuerzihlen. Er/sie kann den
Kindern z.B. erzdhlen, wie es in dem Land ausgesehen hat
- ber kuriose Pflanzen, phantastische Hauser usw. Die
Kinder zeichnen, wie sie sich die Pflanzen, Tiere usw. vor-
— stellen und kleben
' diese Zeichnungen

- dann auf die Karte.



Phantasius/a wieder finden!

Phantasieskulpturen

In einer Ecke liegen ganz
verschieden Materialen,

die auf den ersten Blick
nicht zueinander passen:
Mall, Ton, Klebebénder,
Plastilin,... Hier sollen
Phantasieskulpturen und
Phantasiegebilde entstehen,
die weitere dunkle Landkar-
tenstellen abdecken. (Wenn e
du die Aktion in einer Grup- _
penstunde machst, kénnen P
das Materialien aus dem F
Materialkasten sein, aus de-
nen eher kleinere Skulptu-
ren entstehen, am Lager kénnen die Kinder nattrlich auch
mit groReren Materialien werken oder Naturmaterialien aus
Wald und Umgebung verwenden). Dazu kénnen die Kinder
Tiernamen auf Zetteln sammeln, die in etwa nach Silben
zerschnitten werden, z.B. Ele-fant, Sau-rier, Schaf,... Die
Kinder ziehen dann drei-vier Wortteile aus einem Hut, die
sie zu einem neuen Tier zusammenfiigen, z.B. ein Elesau-
schaf — das stellen sie dann als Skulptur dar.

Trdumerei
In einer Ecke der Landkarte sollen Kinderphantasien neu
entstehen: Eine Insel z.B. ohne Autos, mit vielen Spielsa-
cher. und Platzen, wo sich Kinder wohl fiihlen. Ein Ort, an
dem Kinder das Sagen haben und Erwachsene keinen Zu-
tritt haben. Folgende Fragestellungen kénnten den Kindern
weiterhelfen:

0 Stell dir vor, du bist einen Tag lang Birgermeister/in von
Phantasia — was wiirdest du (ver-)andern?

0O Es soll keine stinkigen, lauten Autos auf Phantasiageben,
die die StraBen verstopfen. male dein Traumfortbewe-
gungsmittel auf der Insel — wie kommt man trotzdem
schnell von einem Ort zum anderen?

O Es gibt auf Phantasia eine Wunsch- und Traumereiagen-
tur. Leider haben die friiheren Betreiber/innen vergessen,
was man dort tun kann, kannst du ihnen ein paar Tipps
geben?
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Let’s fetz!

Ein/e
Phantasialandbewohner/
in (von dem/der
Gruppenleiter/in gespielt,
der/die die Kinder be-
gleitet, oder von einem/r
weiteren) wurde durch die
dunklen Flecken schon

| angesteckt und ist ganz

W= lethargisch und miide.

"8 Sie/er soll wieder ermun-
| tert werden und wird dann
durch das Tun der Kinder
wieder lebensfroher und
bunter. Mit einem Tanz/
Spiel/ Rap soll er/sie motiviert werden, um sich wieder in
seinem/ihrem Land wohl zu fiihlen.

»Schétze” freilegen

Einige Stellen der Landkarte sind mit dunkler Olkreide
tibermalt, darunter stehen Hinweise (iber die Besonderhei-
ten von Phantasialand (Lieblingsspeisen, besondere Hobbys,
Schlafgewohnheiten, Lieblingsspiele, Lieblingstanz...) Mit
geeigneten Schabgeréten konnen diese Stellen frei gelegt
werden. [Zur Vorbereitung schreibst du mit einem Filz-
oder Eddingstift auf die Landkarte z.B. die Lieblingsspeise
von Phantasialand. Dann nimmst du dunkelfarbige Olkrei-
den und schraffierst dartiber, sodass die Worter nur mehr
schwer lesbar sind. Mit Schabgerdten — geht auch mit Man-
zen — kann dann die Olkreide weggeschabt werden und die
Woérter sind lesbar!]

Fantastische Musik

Mit welchen Gegenstanden kann man in Phantasialand
Musik machen? Mit Gegenstinden, die die Kinder im Spiel-
gebiet finden und mit denen man Musik machen kann,
sollen sie ein kurzes Musikstiick ,komponieren” oder eine
Klang- bzw. Gerauschtapete erzeugen.

Zum Schluss

Phantasius/a bedankt sich am Schluss ganz herzlich bei allen
Kindern, dass sie ihm geholfen haben. Es ist zwar nicht sein

altes Land, in dem er jetzt leben wird, aber ein Verdndertes,
das ihm auch sehr gut gefallt!




