
 

 

ONLINE FAHNDL STEHLEN  

 

Allgemeine Regeln 

→ Die Mitspielerinnen und Mitspieler werden in Gruppen eingeteilt und in Breakout-Sessions geschickt. Wi 

das geht, erfährst du hier: https://support.zoom.us/hc/de/articles/206476093-Erste-Schritte-mit-Breakout-

R%C3%A4umen. Dort machen sich die Gruppen die einzelne Nummer pro Person aus (variiert je nach TN 

Zahl) und kommen dann wieder in die Hauptsession zurück.  

→ Es wird immer zuerst die Aufgabe und anschließend die Nummer genannt, welche die Aufgabe lösen muss.  

→ Im Laufe des Spiels hat jede Gruppe einmal die Chance für 1 Minute in eine Breakout-Session zu gehen für 

ev. Taktikbesprechungen, Zahlentausch,...  

→ Die Punkte werden wie folgt vergeben:  

o 1. Gruppe: 3 Punkte 

o 2. Gruppe: 2 Punkte  

o 3. Gruppe: 1 Punkt  

o ...  

→ Fairplay  Über Zoom nicht alles kontrolliert werden, also bitte nicht schummeln. 

Aufgaben 

1. Hole 5 runde Gegenstände.  

2. Hol 3 Kindheitsfotos von dir im Alter zwischen 1 und 7 Jahren und zeig sie in die Kamera.  

3. Nimm dir einen roten Stift und zeichne dir mit der linken Hand ein Herz auf den rechten Handrücken und 

zeige es in die Kamera (für Linkshänder zeichnen mit der rechten Hand). 

4. Baue einen 5-stöckigen Turm aus vollen/halbvollen Klopapierrollen.  

5. Falte einen Frosch aus Papier.  

6. Mache einen Scherenschnitt: 2x gefaltet mit mindestens 5 verschiedenen Einschnitten, d.h. nicht 5 

Dreiecke, sondern 1 Dreieck, 1 Quadrat, ...  

7. Hole 5 grüne Dinge und halte sie in die Kamera.  

8. Zieh dir innerhalb von einer Minute so viele Kleidungsstücke wie möglich an. Das was du jetzt trägst, zählt 

nicht.  

9. Hole ein Buch, schlag Seite 25 auf und schreib das 2. Wort in der 9. Zeile in den Chat.  

10. Hole ein Glas Wasser und trinke es vor der Kamera aus.  

11. Rechne aus und schreibe die Antwort in den Chat: 6 x 7 + 87  

12. Becherbalance: Auf einem umgedrehten Becher liegen 2 sich kreuzende Lineale. Baue auf diesen Linealen 

aus 16 Plastikbechern 4 Türme an den jeweiligen Enden der Lineale.  

13. Wäscheklammer-Limbo: Vom Tisch muss eine Wäscheklammer mit dem Mund aufgenommen werden. An 

eine Wäscheleine muss die Wäscheklammer befestigt werden. An dieser Klammer müssen weitere 

Klammern mit dem Mund befestigt werden.  
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14. Kartenrennen: Auf einem Tisch liegen jeweils 4 Buben, 4 Könige, 4 Damen und 4 10er. Diese Karten 

müssen passend auf die 4 Stühle drum herum verteilt werden. Es darf nur mit 1 Karte in der Hand gelaufen 

werden.  

15. Memory: Wir zeigen verschiedene Symbole für 10 Sekunden. Danach sollen so viele wie möglich erraten 

und notiert werden und in den Chat privat an die Spielleitung geschrieben werden.  

16. Neuronen-Spiel (schwarz-blau Spiel): mit rot ist blau geschrieben, grün mit rot geschrieben, usw. Welche 

Farbe hat das Geschriebene? Wer so oft wie möglich richtig schreiben kann, gewinnt.  

17. Stapelfieber: Aus 10 Plastikbechern muss eine Pyramide gebaut und anschließend wieder zu einem Turm 

zusammengelegt werden.  

18. Stiftstapeln: Auf dem Tisch müssen 5 Lagen mit je 2 Buntstiften zu einem Turm gestapelt werden. Wer 

schneller ist, gewinnt.  

19. 1 + 1 = Bibel: Hier müssen die Mitspielenden beim Bildschirm die Bibelfiguren, die gezeigt werden, 

anschauen und notieren. Wer am meisten richtig errät, gewinnt.  

20. Über den Wolken: Es müssen 2 verschiedene Papierflugzeuge gebaut werden, die auch fliegen können.  

21. Wer bin ich? Der Hauptspieler bekommt eine Person/Ding/Ort. Er muss sich pantomimisch seiner Gruppe 

erklären, wer oder was er ist. Die Gruppe, die als erstes im Chat die richtige Antwort geschrieben hat, 

gewinnt. Alle Gruppen machen dies aber gleichzeitig.  

22. Augenzahl: Mit einer Anzahl an Würfeln so lange würfeln und jeweils die Anzahl der Punkte 

zusammenzählen, bis man die Zahl 55 genau erreicht.  

23. Schreibe in den Chat 4 USA-  

24. Schreibe einen Witz im Chat an die Spielleitung.  

25. Welches Meer ist das salzhaltigste?  Das rote Meer 

26.  

27. Scherzfragen:  

a. Was bekommt man, wenn man Spaghetti um einen Wecker wickelt?  Essen rund um die Uhr  

b. Wie heißen dumme Nudeln?  Trottellini  

c. Wer ist der große Bruder der Buchstabensuppe?  Der Wört(h)ersee  


